Nacionaliné
Svietimo
agentura

PATVIRTINTA

Nacionalinés Svietimo agentliros
direktoriaus 2026 m. d. jsakymu Nr.

INFORMATIKOS VERTINIMO GAIRES

Vilnius
2025



PROJEKTAS
INFORMATIKOS VERTINIMO GAIRES

1. BENAIOSIOS NMUOSTALOS. ......c.veviiiiiiitiii it 3
1.1. Gairiy tikslas i PASKITLIS. ....c.iieiiiieiiiieii e 3
1.2. Reikalavimai klausimams ir uzduotims pagal mokiniy pasiekimy lygiy poZymius ................. 3
1.3. Klausimy ir uzduociy sgsajos su kognityviniais geb&jimais .........cccevvvvrveriirieiniieiisiee e 4
1.4, PAQISKINIIMAL ..eiuviiiiiiiie sttt ettt ettt ettt e et e st e et e e e be e et e e eb e e e nbeesneeenneeneeas 4
2. Uzduociy vertinimas [TV gimnazijos KIaSESE..........oviuviiiiiiiiiiiiiiiiiciiic e 4
2.1. III gimnazijos klasés (VBE 1 dalies) UZAUOLIS ........cccoooviiiiiiiiiiiciiec e 4
2.2. IV gimnazijos klasés (VBE 2 dalies) uZAUotis..........ccocviiiiiiiiiiiiiii e 5
2.3. Galimi KIQUSTIMU TIPAL ..euveiiiiiiie ettt et nbe e nr e e ne e n e e nnn e 5
2.4. Galimi praktiniy UZAUOCTY tIPAL.......ueeireiriiieiieie e 6

3. VBE 1 dalies uzduoties vertinimas. Klausimy pavyzdZial ..........cccooevereeiiienieeniie e 7
4. VBE 2 dalies uzduoties vertinimas. Klausimy pavyzdziai ..........ccccceeviiiiiieiiniiniene e 50
5. Literatliros ir SAltINIY SGTASAS. ......cviiveiieeiiieiieeie ettt r e enneene s 105

SkaiCiuokIEs fUNKCIJOS ...oviiiiiiiiiiiiiii i 106



PROJEKTAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Gairiy tikslas ir paskirtis

Informatikos vertinimo gairiy tikslas — sudaryti prielaidas uztikrinti objektyvy, nuosekly ir
patikimg mokiniy informatikos pasieckimy vertinimg, atitinkantj Informatikos bendrosios programos
pasiekimy lygiy pozymiy aprasus.

Informatikos vertinimo gairiy paskirtis:

e padéti mokytojams ir uzduoCiy rengéjams vienodai interpretuoti Informatikos bendrojoje
programoje aprasytus pasiekimy lygiy pozymius;

e leisti patikimai jvertinti mokiniy gebéjimus spresti informatikos problemas, taikyti
skaitmenines technologijas, algoritminj mastyma, programavimo gebéjimus, projektuoti sprendimus ir
vertinti jy efektyvuma,

e sudaryti sglygas kurti uzduotis ir vertinti mokiniy pasiekimus taikant aiskius, vienodus
Kriterijus;

e uztikrinti, kad vertinimas bty skaidrus, suprantamas ir pagristas;

e sudaryti prielaidas analizuoti mokiniy pasiekimy tendencijas, siekiant tobulinti ugdymo(si)
turinj ir procesg.

Vertinimo gairés taikomos:

¢ Informatikos valstybinio brandos egzamino 1 daliai (III gimnazijos klaséms);

¢ Informatikos valstybinio brandos egzamino 2 daliai (IV gimnazijos klaséms).

Informatikos valstybinio brandos egzamino (toliau — VBE) uzduotimis tikrinama kandidato
informatikos mokymosi pasiekimai — Zinios, supratimas ir gebé¢jimai, apraSyti PrieSmokyklinio,
pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendryjy programy 21 priede ,,Informatikos bendroji
programa‘“.

VBE pirmos dalies uzduoties strukttra apraSyta PrieSmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir
vidurinio ugdymo bendryjy programy 21 priedo ,,Informatikos bendroji programa* 40.2. punkte, o VBE
antros dalies uzduoties struktiira — 40.3. punkte.

Vertinimo gairés remiasi Informatikos VBE apraSyta struktiira. Jos sudarytos 1§ dviejy daliy:
viena skirta III gimnazijos klaséms (VBE 1 dalis), antra IV gimnazijos klaséms (VBE 2 dalis).

1.2. Reikalavimai klausimams ir uzduotims pagal mokiniuy pasiekimy lygiy poZymius

Uzduotys ir klausimai siejami su keturiais mokiniy pasiekimy lygiais: slenkstiniu, patenkinamu,
pagrindiniu ir aukStesniuoju.

Slenkstinio pasiekimy lygio klausimai ir uzduotys tikrina pagrindiniy dalyko Ziniy jsisavinima
ir gebéjima jas taikyti tipiskose, standartinése situacijose, jprastoje aplinkoje. Sio lygio uzduotys ir
klausimai formuluojami taip, kad mokiniai gebéty nurodyti, pasirinkti, atpaZinti ar apibréZzti sgvokas,
veiksmus, pateiktas schemas ar paveikslus bei atlikti nesudétingus veiksmus. Klausimuose ir uzduotyse
pateikiamas jprastas kontekstas, suteikiama pagalbiné informacija arba jos dalis pateikiama kaip
netiesioginé pagalba, padedanti atsakyti j klausimg ar atlikti uzduot;.

Patenkinamo pasiekimy lygio klausimai ir uzduotys tikrina geb¢jima taikyti jgytas Zinias ir
gebéjimus ne tik jprastose, bet ir sudétingesnése situacijose. Klausimuose ir uzduotyse dalis informacijos
pateikiama kaip papildoma medZiaga padedanti atsakyti j klausimg ar atlikti uzduotj. Atsakydami j
klausimus ir atlikdami uzduotis mokiniai nurodo, aptaria, apibendrina sgvokas, procesus bei pagal
nurodymus atlieka ir pritaiko veiksmus.

Pagrindinio pasiekimy lygio klausimai ir uZduotys tikrina geb&jima kiirybiSkai taikyti dalyko
Zinias ir supratima naujose, ne visada standartinése situacijose. Sio lygio klausimai ir uzduotys reikalauja
nagrinéti, analizuoti informacijg bei jg apibendrinti, pagristi savo atsakymus bei veiksmus, gebéti
pritaikyti ir atlikti veiksmus naujame kontekste.

Aukstesniojo pasiekimy lygio klausimai ir uzduotys tikrina mokinio geb¢jima kurybiskai ir
savarankiskai taikyti jgytas dalyko zinias ir geb¢jimus sudétingose, nestandartinése ar neapibréztose
situacijose jvairiuose kontekstuose. Sio lygio klausimai ir uzduotys reikalauja kritinio mastymo,
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gebéjimo analizuoti ir vertinti pateikta informacija, ja apibendrinti ir priimti argumentuotg sprendima
bei atlikti reikiamus veiksmus.

1.3. Klausimy ir uZduoc¢iy sasajos su kognityviniais gebéjimais

Klausimai ir uzduotys, skirti jvertinti Zinias ir supratimg siejami su informatikos sgvoky
apibrézimu (pvz., algoritmas, duomeny struktira, skaitmeninis turinys), pagrindiniy veikimo principy
paaiskinimu (pvz., kompiuterio komponenty funkcijos, programavimo kalbos sintaks¢), duomeny ir
informacijos skirtumy atpazinimu, technologijy veikimo logikos supratimu.

Klausimai ir uzduotys, skirti jvertinti taikymo gebéjimus apima ziniy ir supratimo taikymag
sprendziant praktines uzduotis, tokias kaip duomeny analizé skaiciuokle, paprasty algoritmy kiirimas,
programos testavimas ir (ar) klaidy taisymas, informacijos paieska internete, skaitmeninio turinio
kiurimas naudojant grafikos ir (ar) animacijos rengykles, duomeny vizualizavimas lentelémis ir
diagramomis.

Klausimai ir uzduotys, skirti jvertinti aukS$tesniuosius magstymo gebéjimus siejami su
informacijos patikimumo vertinimu, duomeny Saltiniy analizavimu, algoritmy efektyvumo lyginimu,
programy tobulinimu, sprendimy argumentavimu, dirbtinio intelekto taikymo etikos ir saugumo
klausimais, problemy sprendimu naujuose ar sudétinguose kontekstuose.

1.4. PaaiSkinimai

Informacija visy pasiekimy lygiy klausimuose gali biiti pateikta gali buti pateikta tekstu, kodu,
lentelémis, schemomis, grafikais, paveikslais, duomeny rinkiniais ar interaktyviomis vizualizacijomis.
Visos iliustracijos turi biti reikalingos atsakymui pateikti.

Klausimy tipy ir jy sgsajy su vertinamais pasiekimais sgraSas néra baigtinis — jis gali biiti
papildomas atsizvelgiant j ugdymo(si) turinj ir konteksta.

Klausimy turinys siejamas su atitinkamo klasiy koncentro mokymo(si) turiniu, kaip apibrézta
Informatikos bendrojoje programoje.

Pasirenkamyjy atsakymy klausimuose teisingi atsakymai gali biiti paryskinti arba paZyméti.

Pateikto pavyzdzio jvertinimas atitinka kiekvieno klausimo tipo tasky priskyrimo logika ir tasky
priskyrimo apraSyma.

2. UZzduo¢iy vertinimas III-IV gimnazijos klasése

2.1. 111 gimnazijos klasés (VBE 1 dalies) uZduotis

Uzduotj sudaro pasirenkamojo, trumpojo atsakymo ir strukttriniai klausimai.

Pasirenkamojo atsakymo klausimai — tai tokie klausimai, kuriy atsakymus mokinys pasirenka i$
pateikty varianty. Pasirenkamojo atsakymo klausimy galimi tipai:
klausimas su vienu teisingu pasirenkamuoju atsakymu i§ galimy keturiy;
klausimas su dviem teisingais pasirenkamaisiais atsakymais i§ galimy Sesiy;
klausimas su pasitlyty atsakymy susiejimu;
klausimas su pateiktos sekos eiliskumo nustatymu;
klausimas su objekty jkélimu i§ pateikto saraso;
klausimas su atsakymo nurodymu pateiktoje iliustracijoje (diagramoje, grafike, schemoje,
paveiksle).

Trumpojo atsakymo klausimai — tai klausimai su pateiktu atsakymo lauku, kuriame mokinys turi
jraSyti atsakyma (skaiciy, kelis skaiCius, raide, simbolj ir pan.)

Struktiiriniai klausimai — tai klausimai, kurivos sudaro jvadiné informacija ir su ja susij¢
poklausimiai. Jvadiné informacija pateikiama tekstu, bet gali biiti papildoma diagramomis, paveikslais,
schemomis, lentelémis ir pan. Poklausimiai gali biiti pasirenkamojo ir (ar) trumpojo atsakymo.
Poklausimiy atsakymai yra nepriklausomi ir nesusije¢ vienas su kitu.

Klausimo (poklausimio) verté taskais pateikiama prie kiekvieno klausimo (poklausimio).



PROJEKTAS

2.2. IV gimnazijos klasés (VBE 2 dalies) uzduotis

Uzduot] sudaro trumpojo, atvirojo atsakymo ir struktiiriniai klausimai, duomeny tyrybos ir
programavimo praktinés uzduotys.

Trumpojo atsakymo klausimai — tai klausimai su pateiktu atsakymo lauku, kuriame mokinys turi
jrasyti atsakyma (zodj, skaiCiy, kelis skaiCius, formule, trumpa fraze simbolj ir pan.). Kiekvienas
teisingas trumpojo atsakymo klausimo atsakymas vertinamas 1-2 taskais.

Atvirojo atsakymo klausimai — tai klausimai, j kuriuos atsakydamas mokinys turi pateikti (jei
nenurodyta kitaip) argumentuotg keliy sakiniy atsakyma, pateikti pavyzdziy. Kiekvienas teisingas
atvirojo atsakymo klausimo atsakymas vertinamas 1-3 taSkais.

Galimi atvirojo atsakymo klausimy tipai:

e klausimai, j kuriuos reikia atsakyti pilnu sakiniu arba dviem trimis sakiniais, atskleidzianciais

gebéjimus daryti iSvadas, paaiskinti, pagristi atsakyma;

e klausimai,  kuriuos reikia atsakyti pateikiant pavyzdziy.

Struktiiriniai klausimai — tai klausimai, kuriuos sudaro jvadiné informacija ir su ja susije
poklausimiai. Jvadiné informacija pateikiama tekstu, bet gali biiti papildoma diagramomis, paveikslais,
schemomis, lentelémis ir pan. Poklausimiai gali biiti trumpojo ir (arba) atvirojo atsakymo. Poklausimiy
atsakymai yra nepriklausomi ir nesusije vienas su kitu.

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis

Atliekant §ig uzduotj kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip) pagal pateiktg salyga laikantis
nurodymy atlikti pateikty duomeny tyrybos veiksmus (pavyzdziui, skai¢iuoti, rikiuoti, atrinkti, grupuoti,
pavaizduoti, analizuoti ir pan.) ir pateikti i§vadas. Kiekvienas teisingai atliktas veiksmas vertinamas 1—
5 taskais.

Programavimo praktiné uzduotis

Atliekant §ig uzduotj kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip) pagal pateiktg salyga laikantis
nurodymy sukurti programg. Kiekviena teisingai suprogramuota uzduoties dalis vertinama 1-5 taSkais.

2.3. Galimi klausimy tipai

UZduotis UZduoties tipas

Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su keliais teisingais atsakymais
Uzdari klausimai Objekty susiejimo

Uzdari klausimai Pateiktos sekos eiliSkumo nustatymo

Uzdari klausimai Objekty iS pateikto sgraso pasirinkimo (jkélimo)

Uzdari klausimai Objekty pateiktoje iliustracijoje nurodymo

Trumpojo atsakymo klausimai | Skai¢iaus jraSymas nurodytu formatu

Keliy skaic¢iy (simboliy, simboliy eilu¢iy) jraSymas, atskiriant juos
nurodytu simboliu

Trumpojo atsakymo klausimai | Simbolio(-iy) jraSymas
Trumpojo atsakymo klausimai | ZodZio jra§ymas

Trumpojo atsakymo klausimai

Iliustracijos (paveikslo, brézinio, diagramos, schemos, lentelés)

Atviri klausimai ot
elementy paaiSkinimas

Atviri klausimai Atvejo (iliustracijos) analizé
Atviri klausimai Algoritmo vykdymas
Atviri klausimai Algoritmo sudarymas
Atviri klausimai Pavyzdziy pateikimas

ISsamiis atsakymai (reikalaujantys argumentavimo, paaiskinimo,

Atviri klausimai X
samprotavimo).
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2.4. Galimi praktiniy uZduociy tipai

UZduotis UZduoties tipas

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis |SkaiCiavimai

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis | Duomeny pateikimas suvestinémis lentelémis

Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis | Duomeny rikiavimas pagal kelis kriterijus

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis | Duomeny atranka pagal kelis kriterijus

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis |Duomeny grupavimas

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis |Duomeny vaizdavimas diagrama (linijine, stulpeline,
skrituline, juostine, histograma, staCiakampe, sklaidos,
kombinuotaja)

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis |ISvady formulavimas ir pagrindimas, remiantis duomeny
analize

Programavimo praktiné uzduotis Duomeny struktiiry (tekstiniy eiluciy ir masyvy) naudojimas.
Sudétinés duomeny strukttiros (struktiry masyvas (sarasas),
masyvas (sgrasas) struktiiroje)

Programavimo praktiné uzduotis Duomeny jvedimas i$ tekstiniy faily (.txt, .csv)
Programavimo praktiné uzduotis Rezultaty rasymas | failus
Programavimo praktiné uzduotis Programos skaidymas } paprogrames. Paprogramés, kurios

grazina vieng reikSme¢ per funkcijos varda. Paprogramés, kai
parametrais perduodamos reikSmés ir kai parametrais
perduodami kintamyjy adresai

Programavimo praktiné uzduotis Sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, maziausios
(didziausios) reikSmés radimo, tiesinés paieskos algoritmai

Programavimo praktiné uzduotis Rikiavimo, reikSmés paieSkos nerikiuotame ir rikiuotame
masyve, reikSmiy Salinimo i§ masyvo, masyvo papildymo
naujomis reikSmeémis algoritmai

Programavimo praktiné uzduotis Veiksmai su simboliy eilutémis: eilutés ilgio radimas, reitkSmeés
priskyrimas eilutei, eiluciy palyginimas, simboliy eiluciy
sujungimas

Programavimo praktiné uZduotis Programos iSbaigtumas
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3. VBE 1 dalies uzduoties vertinimas. Klausimy pavyzdziai
1 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu Saugus elgesys
Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnlmas Pastabos
Kriterijus taskais
Pasirinktas teisingas | Slenkstinis pasiekimy lygis. Atpazjsta pagrindines higienos ir technines saugaus 1
atsakymas darbo skaitmeninémis technologijomis problemas (F1.1).
Taskas skiriamas, jei pasirinktas teisingas atsakymas — A

Dirbant kompiuteriu labai svarbu taisyklingai sédéti. Kuriame i§ paveiksléliy pateikta taisyklingai sédinti mergina?

;4
&i
!

L3
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2 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu Technologiniy problemy sprendimas

Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnlfnas Pastabos

Kriterijus taskais
Pasirinktas teisingas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Naudojasi kompiuteriy tinklais ir tinklo 1
atsakymas jrenginiais, prisijungia prie belaidziy jrenginiy (D1.2).

Taskas skiriamas, jei pasirinktas teisingas atsakymas intranetu

Pasirinkite tinkama kompiuteriy tinklo tipa.

Organizacijos tinklas, kurj pasiekia tik registruoti to tinklo naudotojai, yra vadinamas

i

ekstranetu

intranetu

internetu

municipaliniu tinklu
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3 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu Technologiniy problemy sprendimas
Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnlmas Pastabos
Kriterijus taskais
Pasirinktas teisingas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy saranga, geba 1

atsakymas

prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi, geba prisijungti prie belaidziy
jrenginiy, nagrinéja technines naujoves (D1.3)

TaSkas skiriamas, jei pasirinktas teisingas atsakymas:
Versti interneto domeny vardus j IP adresus.

Kokia pagrindiné domeny vardy sistemos (DNS) paskirtis kompiuteriy tinkle?

O Perduoti duomeny paketus tarp skirtingy tinklo jrenginiy.

O Versti interneto domeny vardus j IP adresus.

O Uztikrinti naudotojy duomeny Sifravima ir sauguma internete.

O Registruoti naudotojy uzklausas j svetaines.
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4 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu Algoritmai ir programavimas
Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlmfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Pasirinktas teisingas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 1 Atsakymy variantai turi buti

atsakymas

duomeny struktiiras (taip pat ir abstrakc¢igsias). Naudojasi jvairiais duomeny
Saltiniais (pavyzdziui, tekstiniais failais, jutikliais, internetu) (B2.3).

iSmaisyti

Taskas skiriamas uZ teisingg atsakyma Arnas 2b Augustina 2a

C++
Ka spausdins programa?

$include <bits/stdeo++.h>

using namespace std;

int main()
string vardas[5] = ("Asta", "Arnas", "ARugustas", "Augustina", "Adomas"};
string klase[5] = {("2a", "2b", "2c¢", "2a", "2b"}:;
for (int 1 = 0; 1 < 5; i++)
if (i % 2 == 1)
cout << wvardas[i] << " " << klase[i] << " ";

O Arnas 2b Augustina 2a
O Asta 2a Augustas 2c Adomas 2b
O Augustas 2c

O Arnas 2b Adomas 2b

Python
K3 spausdins programa?

vardas = ["Asta™, "Arnas", "Aupustas”, "Augustina", "Adomas"]
klase = ["2a", "2b", "2c", "2a", "2b"]
for i in range(@, 5):
if 1% 2 =
print{vardas[i], klase[i], end=" ")
' Arnas 2b Augustina 2a
) Asta 2a Augustas 2c Adomas 2b
' Augustas 2¢c

2 Arnas 2b Adomas 2b
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5 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su vienu teisingu atsakymu Algoritmai ir programavimas

Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnlmas Pastabos

Kriterijus taskais
Pasirinktas teisingas | AukS$tesnysis pasiekimy lygis. Analizuoja programinés jrangos s$3sajos 1
atsakymas naudotojo poreikius, pateikia keleta alternatyviy sasajos projekty. Kuria ir

modifikuoja reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.4).

C++
#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int nelyg(int sk) {
return sk $ 2;

}

int main () {
int A[10] = {5,3,2,7,4,1,6,8,0,9};
for (int 1 = 0; 1 < 9; 1i++) {
int m = 1i;
for (int J =1 + 1; j < 10; j++) {
if (nelyg(A[j]) == nelyg(A[m]) && A[j] < A[m]) m = J;
else if( nelyg(A[j]) < nelyg(A[m])) m = j;
}
swap (A[i1], A[m]);
}
for (int 1 = 0; 1 < 10; i++)
cout << A[i] << " "
return O;

}

Python
def nelyg(sk) :
return sk%2

A = [5,3,2,7,4,1,6,8,0,9]
for i in range (9):
m = i
for j in range(i + 1, 10):
if nelyg(A[j]) == nelyg(A[m]) and A[j] < A[m]: m = j
elif nelyg(A[j]) < nelyg(A[m]): m = j
Afi], A[m] = Alm], A[i]

for sk in A: print(sk, end=" ")

Atsakymas: nelyg(A[j]) == nelyg(A[m]) ir nelyg(A[j]) < nelyg(A[m])
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Kokius kodo fragmentus reikia jra$yti daugtaskiy vietose, kad jvykdzius programg atsakymas biity:
02468135729

C++ Python
¥include <bits/stdc++.h> nelyg (sk)
using namespace std; sk%2

int nelyg(int sk) {

return sk % Z; i .range(9):
} m= i
J
int main () {
int A[10] = {5,3,2,7,4,1,6,8,0,9}; , .
for (int i = 0; 1 < 9; 1i++) { Ali], Alm]
int m = i;
for (int § =1 + 1; 7 < 10; j++) {
if (... && A[j] < Alm]) m = j;

]
else if( ... ) m = j;

}

swap (A[i], A[m]):;
}
for (int 1 = 0; 1 < 10; i++)

cout << A[i] << " ";
return 0O;

}
Atsakymy variantai

Nr | 1 fragmentas 2 fragmentas

A | nelyg(A[j]) == nelyg(A[m]) nelyg(A[j]) < nelyg(A[m])
B | relyg(a[j]) == nelyg(A[m]) nelyg(A[j]) > nelyg(A[m])
C | nrelyg(A[j]) < nelyg(A[m]) nelyg(A[j]) == nelyg(A[m])
D |[relyg(A[31) > nelyg(A[m]) nelyg(A[j]) == nelyg(A[m])

A= [5,3,2,7,4,1,6,8,0,9]

range (i + 1,
A[j] < A[m]l: m = j ## 1 fragmentas

sk A: print(sk,

## 2 fragmentas

end=" n)
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PROJEKTAS
6 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su keliais teisingais atsakymais Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Slenkstinis pasiekimy lygis. Naudodamasis netiesiogine pagalba pritaiko ir 2

Pasirinkti du teisingi
atsakymai

integruoja jvairy skaitmeninj turinj (A2.1).

Po vieng taska skiriama uz kiekvieng pasirinktg teisingg atsakyma.
A ir C atsakymai yra teisingi.

A. Vektorinj logotipa galima keisti — keisti formas, spalvas ar proporcijas neprarandant kokybés.

B. Vektorinis failo formatas neleis iskraipyti teisingg proporcijg net ir norintiems ja pakeisti.

C. Vektorine grafika leidzia lengvai i$laikyti vienoda logotipo stiliy.

D. Vektorinis logotipas visada bus rodomas teisingy spalvy, net ir prastai suderintame vaizduoklyje.
E. Vektoriné grafika apsaugo logotipa nuo kopijavimo.

F. Vektoriné grafika visada uzims maziau vietos kompiuterio atmintinéje.

Kokie yra vektorinés grafikos privalumai, kuriant logotipa, kuris bus naudojamas mokyklos interneto svetainéje ir elektroniniame metrastyje? Pasirinkite
du teisingus atsakymus.




14

PROJEKTAS
7 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su keliais teisingais atsakymais Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Patenkinamas pasiekimy lygis. Kuria, pagal nurodymus pritaiko ir integruoja 2

Pasirinkti du teisingi
atsakymai

jvairy skaitmeninj turinj (A2.2).

Po vieng taska skiriama uz kiekvieng pasirinktg teisingg atsakyma.
B ir D atsakymai yra teisingi.

Mmoo w>

Infografikuose reikia naudoti kuo daugiau skirtingy diagramy tipy.

Infografikuose duomenys turéty biiti pateikiami kuo papraséiau ir aiskiau.

Infografikai efektyviausi, kai juose dominuoja tekstiné informacija.

Infografikai dazniausiai naudojami apibendrintai informacijai ir tendencijoms atvaizduoti.
Infografikai geriausiai tinka detalioms statistinéms analizéms.

Infografikuose biitina naudoti animacija.

Kauris i§ pateikty teiginiy apie duomeny vizualizavima naudojant infografikus yra teisingas? (Pasirinkite du teisingus atsakymus.)
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PROJEKTAS
8 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su keliais teisingais atsakymais Technologiniy problemy sprendimas
Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Pasirinkti du teisingi | Pagrindinis pasiekimy lygis. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy sgrangg, geba 2 Leidziama pazyméti ne daugiau

atsakymai prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi, geba prisijungti prie belaidziy

jrenginiy, nagrin¢ja technines naujoves (D1.3).

Po vieng taska skiriama uz kiekvieng pasirinktg teisinga atsakyma.

atsakymy nei nurodyta klausimo

salygoje.

Kurias is Zemiau isvardinty funkcijy atlieka domeny varduy sistemos serveris? PaZzymékite du teisingus atsakymus.

]

Patikrina naudotojo varda ir slaptaZodj, po to leidzZia siusti ir priimti duomenis.

Nukreipia domenu vardy uzklausas j kitus DNS serverius, jei pats serveris neturi reikiamos informacijos.
Vercia domenuy vardus | IP adresus, kad naudotojai galétu pasiekti tinklalapius pagal ju domeny vardus.
UzZSifruoja naudotojo siunciamus duomenis, kad apsaugoty nuo jsilauZimu | jo paskyra.

Sudaro naudotojo lankomiausiu svetainiu domeny sarasa, iSsaugo jj ir pateikia paieskos sistemoms.

Suteikia duomeny paketams vardus ir atlieka duomenu pakety marsrutizavima tarp tinklo jrenginiu.




9 klausimas
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PROJEKTAS

UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pasirenkamojo atsakymo su keliais teisingais atsakymais Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Pasirinkti du teisingi | AukStesnysis pasiekimy lygis. SavarankiSkai suranda nesunkiai kompiuteriu 2

atsakymai

sprendziamas realaus pasaulio problemas, pasirenka reikiamg informacinj jrankj
(programa), pateikia ir paaiskina galimo sprendimo idéja (B1.4).

Po vieng taska skiriama uz kiekvieng pasirinktg teisingg atsakyma.

Masyve A yra n elementy. n — lyginis skai¢ius. Du i8 pateikty programos fragmenty sukeicia gretimus masyvo elementus vietomis. Vietomis kei¢iami: 0 ir
1,2 ir 3 ir t.t. masyvo elementai. Pazymékite du teisingus programos fragmentus.

C++

cemp;

temp:

Python
for i in range(1, n,
temp = A[i)
A[i] = A[i - 1]
Ali - 1] = temp
for i in range(®, n -
temp = A[i]
Ali] = A[Q - 1]
Ali - 1] = temp

for i in range(@, n,

temp = A[i]

A[i] = A[1 - 1]

Ali - 1] = temp
for i in range(1, n,

temp = A[i)

A[i] = A[i + 1)

Ali + 1] = temp
for i in range(1, n - 1,

temp = A[i)

A[i] = A[i + 1]

Ali + 1] = temp

for i in range(1, n -

temp = A[i])
A[i] = A[i + 1]
A[i + 1] = temp

2):

2):
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PROJEKTAS
10 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pory susiejimo Technologiniy problemy sprendimas
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai sujungtos | Slenkstinis pasiekimuy lygis. Naudojasi kompiuteriy tinklais ir tinklo jrenginiais, 2 Po vieng taskg skiriama uz 2
objekty poros padedamas prisijungia prie belaidziy jrenginiy (D1.1). tinkamai susietas poras.
Teisingai suiunat ) Objektai, skirti susieti, turéty biiti
€1singai sujungtos poros. pateikiami atsitiktine tvarka.
https — protokolas
www — subdomenas Mokinys gali kiek nori karty
jusupuslapis.It — domenas keisti savo pasirinkimus.
produktai — kelias
Susiekite URL adreso dalis su atitinkamais pavadinimais.
https://www.jusupuslapis.It/produktai/
https WWwW jusupuslapis.It produktai
domenas protokolas kelias subdomenas
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PROJEKTAS
11 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pory susiejimo Technologiniy problemy sprendimas
\Iie!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
riterijus taskais
Teisingai sujungtos | Patenkinamas pasiekimuy lygis. Naudojasi kompiuteriy tinklais ir tinklo 2 Pasirenkami protokoly
objekty poros irenginiais, prisijungia prie belaidziy jrenginiy (D1.2). apibtudinimai turéty biiti
pateikiami atsitiktine tvarka.
Po vieng taska uz kiekvieng teisingg pasirinkima.
Mokinys gali kiek nori karty
_| Pagrindiné protokolo paskirtis — faily perkélimas tarp keisti savo pasirinkimus_

kompiuteriy.

1

& /

HTTP(S) (W)
4‘ % _| Pagrindiné protokolo paskirtis — uZtikrinti elektroniniy laisky
FTP(S) (& ‘\. A pristatymga adresatams.

N\

Pagrindiné protokolo paskirtis — uzklausty hiperteksty siuntimas

Sujunkite kiekvieng i$ pateikty duomeny perdavimo protokoly HTTP(S) ir FTP(S) su tinkamu apibiidinimu.

| Pagrindiné protokolo paskirtis — faily perkélimas tarp
| kompiuteriy.
HTTP(S) (©)
% P Pagrindiné protokolo paskirtis — uZtikrinti elektroniniy laisky
FTP(S) ®) “2| pristatyma adresatams.

=
©)

Pagrindiné protokolo paskirtis — uzklausty hiperteksty siuntimas




12 klausimas
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PROJEKTAS

*:
@,

;Atsakyma vilkite ¢ia

;Atsakyma vilkite ¢ia

UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pory susiejimas Technologiniy problemy sprendimas
Vertinimo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai susietos Pagrindinis pasiekimy lygis. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy saranga, geba 3 Atsakymy objekty turi biiti vienu
objekty poros prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi, geba prisijungti prie belaidziy daugiau nei klausimo objekty
jrenginiy, nagrinéja technines naujoves (D1.3)
Uz kiekvieng teisingai susieta objekty pora skiriama po 1 taska
Susiekite tinklus vaizduojancius paveikslélius su tinkamais pavadinimais.
EAtsakyma vilkite ¢ia Fvaigzdinis

Tinklelio (mesh)

Ziedinis

Magistralinis
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PROJEKTAS
13 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pory susiejimas Algoritmai ir programavimas

Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos

Kriterijus taskais
Teisingai sujungtos | AukStesnysis pasiekimy lygis. Analizuoja programinés jrangos sgsajos 2 Po 1 taskg skiriama uz 2 tinkamai
objekty poros naudotojo poreikius, pateikia keleta alternatyviy sasajos projekty. Kuria ir susietas poras.

modifikuoja reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.4).

Si klausima galima performuluoti

taip, kad mokiniai turéty susieti

atitinkamus programy fragmentus

su algoritmais:

1. Masyvo elementy rikiavimas
maz¢janciai

2. Masyvo elementy rikiavimas
did¢janciai

3. Masyvo elemento Salinimas

4. Masyvo elemento jterpimas

Objektai, skirti susieti, turéty biti
pateikiami atsitiktine tvarka.

Mokinys gali kiek nori karty keisti
savo pasirinkimus.
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PROJEKTAS

Pateiktas sveikyjy skai¢iy masyvas A, kuriame yra n = 6 elementai: 4, 2, 8, 1, -1, 3.

Kokios bus masyvo elementy reik§més ivykdzius programy fragmentus? Susiekite programy fragmentus su rezultatais.

C++ Python Rezultatas
for (int i = 0; 1 < n - 1; i++) for i in range(n - 1): 8 4 32 1 -1
for (int j = 0; j < n -1 - 1i; j++) for j in range(n - 1 - i):
if (A[J] < A[jJ + 11) if A[F] < A[F + 1]:
swap (A[J1, A[J + 11); A[31, A[F + 1] = A[j + 1], A[]]
int i = 0; i=0 -1 1 2 3 4 8
while (i < n - 1) { while 1 < n - 1:
if (A[i] > AL + 1]) if A[i] > A[i + 1]:
_-.:w.=.1 _l_ra.;:.j Al + 1]): A[i], A[i + 1] = A[i + 1], A[i]
el;e N 1=0
. else:
i+=1
int k = 1; k =1 481-13
for (int i = k; i < n; i++) for i in range(k, n - 1):
A[i] = A[i + 11; Ali] = AL + 1]
n——; n -=1
int k = 1; k =1 4 2 281 -1 3
for (int i= n o+ 1; i>k i) for i in range(n, k, -1):
Af[i] = A[1 - 1]; A[i] = A[1 - 1]
Alk] = k + 1:
Nt+: Akl = k + 1

n+=1
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PROJEKTAS
14 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pateiktos sekos eiliSkumo nustatymo Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai parinkta Slenkstinis pasiekimy lygis. Sprendzia paprastas problemas, susijusias su 3 Atsakymy variantai pateikiami

veiksmy seka

asmens duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, siekdamas apsaugoti save
virtualiojoje aplinkoje (F3.1).

Trys taskai skiriami uz visas teisingas vietas, kadangi trijy teisingy viety negali
biiti.

Du taskai skiriami uz du teisingose vietose esancius etapus.

Vienas taSkas skiriamas uz vieng teisingoje vietoje esantj etapa.

Teisinga eilés tvarka:

Prisijungimo duomeny jvedimas
Papildomo tapatybés patvirtinimo praSymas
Patvirtinimo jvedimas

Autentifikacijos pabaiga

sumaiSyta tvarka, mokiniai gali
neribotg karty skaiciy keisti
vietomis veiksmy seka

Dvejy faktoriy autentifikacija yra saugumo procesas, kai naudotojo atpaZinimui reikalingas daugiau nei vienas tapatybés nustatymo badas.
Pateikite dvejy faktoriy autentifikacijos veiksmy seka isdéstydami tinkama tvarka is kairés | desine.

Prisijungimo duomeny jvedimas > i Patvirtinimo jvedimas £ > i Autentifikacijos pabaiga < >

Papildomo tapatybés patvirtinimo prasymas <
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PROJEKTAS
15 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pateiktos sekos eiliSkumo nustatymo Duomeny tyryba ir informacija
Vertinimo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Visi zingsniai Patenkinamas pasiekimy lygis. Nurodo dirbtinio intelekto, masSininio 3 Atsakymy variantai pateikiami

sudélioti tinkama
tvarka

mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis (C3.2).

TaSkas skiriamas, jei visi Zingsniai iSdéstyti tinkama tvarka:
Duomeny rinkimas modelio apmokymui ir testavimui
Duomeny parengimas modelio apmokymui ir testavimui
Modelio pasirinkimas ir apmokymas

Modelio testavimas

Modelio taikymas

sumaisyta tvarka.

Mokiniai gali neribotg karty
skaiCiy keisti vietomis zingsniy
tvarka

Buvo sukurtas masininio mokymosi modelis, kuris atpaZjsta dvi skirtingas veido emocijas.
IS virSaus | apacia eilés tvarka isdéstykite zingsnius, kurie buvo atlikti modeliui sukurti.

Duomeny parengimas modelio apmokymui ir testavimui v
Modelio pasirinkimas ir apmokymas AN v
Modelio testavimas ir taikymas AN v

Duomeny rinkimas modelio apmokymui ir testavimui N
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PROJEKTAS
16 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Pateiktos sekos eiliSkumo nustatymo Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisinga etapy vieta | Pagrindinis pasiekimu lygis. Kuria, kiirybiSkai pritaiko ir integruoja jvairy 3 Atsakymy variantai pateikiami

skaitmeninj turinj (A2.3).

Trys taSkai skiriami uz visas teisingas vietas, kadangi trijy teisingy viety negali
biti.

Du taskai skiriami uz du teisingose vietose esancius etapus.

Vienas taskas skiriamas uz vieng teisingoje vietoje esantj etapa.

Teisinga eilés tvarka:

Sukuriami objekty kontiirai ir formos
Grupuojami objektai, kuriami nauji sluoksniai
Pridedami spalvy uzpildai ir kontiirai

Failas eksportuojamas norimu formatu

sumaisyta tvarka.

Mokiniai gali neribotg karty
skai¢iy keisti vietomis etapy
tvarka

Eiles tvarka i$ virsaus | apacia iSdéstykite vektorinio piesinio kiGrimo etapus.

Sukuriami objekty kontarai ir formos v
Pridedami spalvy uzpildai ir kontarai A v
Failas eksportuojamas norimu formatu AW

Grupuojami objektai, kuriami nauji sluoksniai
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PROJEKTAS
17 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Uzdari klausimai Pateiktos sekos eiliSkumo nustatymo Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisinga etapy vieta | AukStesnysis pasiekimy lygis. Kuria ir derina skirtingg skaitmeninj turinj, 3 Atsakymy variantai pateikiami

savarankiskai atsirenka tinkamg informacijg i§ jvairiy Saltiniy (A2.4).

Trys taSkai skiriami uz visas teisingas vietas, kadangi trijy teisingy viety negali buti.
Du taskai skiriami uz du teisingose vietose esancius zingsnius.
Vienas taSkas skiriamas uz vieng teisingoje vietoje esantj Zingsnj.

Teisinga eilés tvarka:

Atveriamas taskinés grafikos logotipas.

Sumazinama naudojamy spalvy ir pasalinamos smulkios nereik§mingos detalés.
Vektorizuojama

Tobulinamos kreivés. ISsaugoma.

sumaisyta tvarka.

Mokiniai gali neribota karty
skai¢iy keisti vietomis etapy
tvarka.

Eiliskumo nustatymo klausime
rekomenduojama sudaryti ne
maziau kaip 3 ne daugiau kaip 6
elementus.

Eiles tvarka i$ virSaus j apacia isdestykite rastrinio logotipo konvertavimo j vektorinj etapus.

Sumazinama naudojamy spalvy ir pasalinamos smulkios nereiksmingos detalés v
it Vektorizuojama A v
Atveriamas taskinés grafikos logotipas AN v

i Tobulinamos kreivés. I$saugoma A
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PROJEKTAS
18 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty 18 pateikto saraso pasirinkimo (jkélimo) Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas
Vertinimo - N e Ivertinimas
o Vertinimo kriterijaus paaiskinimas - Pastabos
Kriterijus taskais
] nurodytg vieta Slenkstinis pasiekimy lygis. Bendrauja naudodamas nurodytas skaitmenines 1 Objektai, skirti jkelti, turéty bati
ikeltas tinkamas technologijas, padedamas paaiskina komunikacijos svarba (E1.1). pateikiami atsitiktine tvarka.
apibiidinimas - : i
Teisingas atsakymas: bendradarbiavimu. Mokinys gali kick nori karty
keisti savo pasirinkimus.

Du mokiniai bendrintame dokumente atlicka skirtingas uzduotis: vienas raso teksta, kitas taiso gramatines klaidas. Kiekvienas mokinys dirba jam patogiu
laiku. Jy tikslas yra parengti bendrg galuting dokumento versija. Tai vadinama .....

bendradarbiavimu

bendravimu

nei bendravimu, nei
bendradarbiavimu
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ikelta tinkama

skaiciuoklés funkcija

(formulés dalis)

apklausy duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.2).

Teisingas atsakymas: SUMIF

PROJEKTAS
19 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Uzdari klausimai Objekty is pateikto sgraso pasirinkimo (jkélimo) Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
I nurodyta vieta Patenkinamas pasiekimy lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina viesai prieinamus ir 1 Objektai, skirti jkelti, turéty biiti

pateikiami atsitiktine tvarka.

Mokinys gali kiek nori karty
keisti savo pasirinkimus.

Ikelkite | formulg tinkamg skaiciuoklés funkcijg (formulés dalj), kad formulé teisingai apskaiciuoty, kiek gryby bendrai surinko vaikai i§ MeSkuciy kaimo:

A B C D E
1 Vardas Pavarde Kaimas Lytis Surinko gryby (kg)
2 Vidas Vidaitis Meskuciai Vyr. 2,5
3 Morta Mortaite Kiskuciai Mot. 50
4 |Jone Jonyte Lapiukai Mot. 6,2
5 Rokas Rokaitis Kiskuciai Vyr. 1,5
6 Augis Augaitis Meskuciai Vyr. 3,5
7 | Jokibas Jokibaitis Lapiukai Vyr. 3,5
8 Ele Elyte Lapiukai Mot. 4.0
9 Vaida Vaidaité Kiskuéiai Mot. 6,5
10 Virga Virgaité Meskuciai Mot. 4.5
11 Gintas __|Gintaitis Kigkugiai Vyr. 3,9 [sum]
12 Vaidas Vaidaitis Kiskuciai Vyr. 29
13 Vaikai i$ Meskugéiy kaimo surinko gryby: |=| (C2:C12;"Meskuciai";E2:E12)




20 klausimas

28

PROJEKTAS

UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty is pateikto sgraso pasirinkimo (jkélimo) Duomeny tyryba ir informacija
Vertinimo . . o ae N Ivertinimas
S Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas ‘r. s Pastabos

Kriterijus taskais
I nurodyta vieta Pagrindinis pasiekimu lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 1 Objektai, skirti jkelti, turéty biiti
ikeltas tinkamas automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3). pateikiami atsitiktine tvarka.
apibiidinimas

Teisingas atsakymas: kategoriniais.

Mokinys gali kiek nori karty
keisti savo pasirinkimus.

Mokiniai analizuoja duomeny rinkinj apie Zmoniy sveikatos jprocius. Rinkinyje yra duomenys apie kiino masés indeksg (masés ir tigio, pakelto kvadratu,
santykis), amzius (metais), kraujospudis (sistolinis / diastolinis, mmHg), ar zmogus ruko (taip/ne), fizinio aktyvumo lygis (zemas, vidutinis, aukstas).
Fizinio aktyvumo lygj apibiidinantys duomenys vadinami ..........c.cccceevueenneenne duomenimis.

kiekybiniais

kategoriniais

loginiais
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PROJEKTAS
21 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty is pateikto sgraso pasirinkimo (jkélimo) Duomeny tyryba ir informacija
Vertinimo . . o ae N Ivertinimas
Kriteriius Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas taskais Pastabos
J

I nurodyta vietg AukStesnysis pasiekimy lygis. Savarankiskai iesko informacijos apie dirbtinio 1 Objektai, skirti jkelti, turéty biiti
ikeltas tinkamas intelekto, masininio mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina pateikiami atsitiktine tvarka.
apibiidinimas privalumus, grésmes ir etines problemas, siiilo sprendimus. Vertina

Kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.4).

Teisingas atsakymas: Tiuringo testas

Mokinys gali kiek nori karty
keisti savo pasirinkimus.

.............................. analizuoja teksto uzklausas, bando jas apdoroti ir reaguoja natiiralia kalba taip, kad Zmogui atrodyty, jog bendrauja su kitu Zmogumi.

Proceso tikslas — jvertinti, ar zmogus gali atskirti, su kuo kalba, remdamasis tik pokalbio turiniu.

Autentifikavimo sistema

Tiuringo testas

Neuroninis tinklas
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PROJEKTAS
22 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pateiktoje iliustracijoje nurodymo Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai pazymétas | Slenkstinis lygis. Apibrézia kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato 1

objektas

savokas (C3.1)

Taskas skiriamas, jei teisingai pazymétas vieSasis (skirtas uzsifravimui) raktas

Schemoje pavaizduotas uzsifruotos Zinutés siuntimas. Zinute gali perskaityti tik gavéjas. Schemoje nurodykite (paspauskite) vieajj rakta.

s -

Siuntéjas

Paprastas
tekstas @

Uzsifravimas

!

o),

Uzsifruotas
tekstas

133ifravimas

!

Cxs

Paprastas
tekstas

Gaveéjas
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PROJEKTAS
23 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pateiktoje iliustracijoje nurodymo Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
1 taskas skiriamas uz | Patenkinamas pasiekimy lygis. Kuria, pagal nurodymus pritaiko ir integruoja 2 Mokinys gali kiek nori karty

teisingai pazymétus
legendos ir antrastes
duomenis.

1 taSkas skiriamas uz
teisingai pazZymétus
skritulinei diagramai
sudaryti skirtus
duomenis.

jvairy skaitmeninj turinj (A2.2).

Teisingi pazyméjimai: legenda — B, diagramos antrasté — A, skritulinei diagramai
sudaryti panaudoti duomenys — D.

keisti savo pasirinkimus.

Lentelés sritis reikia Zymeéti
salygoje nurodyta tvarka.

- O U B W N e

A B < D
Nauji biblioteky skaitytojai
Miestas Sausis Vasaris Kovas
120 115 130
90 100 110
80 85 95
70 75 85
B Cc D E

m Vilnius

Pateikta skaic¢iuoklés lentelé ir i§ jos duomeny sukurta skrituliné diagrama. Lenteléje pazymékite:
e duomenis, kurie pavaizduoti diagramos legendoje;
e duomenis, kurie yra diagramos antrastéje;
e skritulinés diagramos duomenis.
Lentelés sritis pazymekite auksc¢iau nurodyta tvarka.

Nauji biblioteky skaitytojai

20%

23%

m Kaunas m Klaipéda = Siauliai
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PROJEKTAS
24 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pateiktoje iliustracijoje nurodymo Technologiniy problemy sprendimas
Vertinimo . . o ae N Ivertinimas
S Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas ‘r. s Pastabos
Kriterijus taskais
1 taSkas skiriamas uz | Pagrindinis pasiekimy lygis. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy sagrangg, geba 2 Mokinys gali kiek nori karty
teisingai paZyméta prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi, geba prisijungti prie belaidziy keisti savo pasirinkimus.
marsrutizatoriy. jrenginiy, nagrin¢ja technines naujoves (D1.3).
1 taskas skiriamas uz [liustracijos sritis reikia Zyméti
teisingai pazymeta Teisingi pazymejimai: komutatorius — B ir/arba C, marSrutizatorius — A. salygoje nurodyta tvarka. Kad
komutatoriy. mokinys gauty 1 taska uz
tinkamai pazyméta komutatoriy,
uztenka, kad jis pazyméty B arba
C staciakampi.

Pateikta jmonés kompiuteriy tinklo schema.
Iliustracijoje pazymékite:

e komutatoriy;

e marsrutizatoriy;
Elementus pazymekite aukS¢iau nurodyta tvarka.

LAN 1 - Gamybos skyrius LAN 2 - Kontrolés skyrius
C

= B

e
N

-

Internetas
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PROJEKTAS
25 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Uzdari klausimai Objekty pateiktoje iliustracijoje nurodymo Technologiniy problemy sprendimas
Vertinimo . . o ae N Ivertinimas
S Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas ‘r. s Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai jkelti abu | AukStesnysis pasiekimuy lygis. Nagrinéja skaitmeniniy jrenginiy veikimo ir 2 Atsakymy objekty turi biti vienu

objektai

technologinius principus, naudojasi tais jrenginiais, dalijasi informacija apie
technines naujoves (D1.4)

Po vieng taska skiriama uz kiekvieng teisingai jkelta pavadinimg j tinkama vieta.

daugiau nei klausimo objekty.

|kelkite teisingus pavadinimus j tinkamas vietas.

Bendra

Jei Yooy tinkdas tolia galimybe palako, IP parametral jums gal bat
priskinami automatsial. Jei ne, SUos IP parametrus gaiite sudnot is
tinklo administratoriaus.

(O IP adresa gaut automatisiai
(® Naudoti 3 IP adresa:

‘ ‘ 192. 0 . 2 .123

‘ ’ 255 .255.255. 0

Numatytasss Suzas: 2.0 3 < &

(@) Naudoti Suos DNS serveryy adresus:

Pageidaujamas DNS serveris: 198, 51 .100. 10

Alternatyvus DNS serveris: 198, 51 ,100. 11

[[] téenant tirint parametrus T,
Geral AtSaukt

Potinklio $ablonas | | IP adresas | | Marsrutizatoriaus adresas
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PROJEKTAS
26 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Skaiciaus jraSymas nurodytu formatu Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Slenkstinis pasiekimy lygis. Pasirenka ir naudoja programai reikalingas 1

duomeny strukttiras. Naudojasi tekstiniais failais kaip duomeny Saltiniu (B2.1).

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai pateikta rezultata 5

Ka spausdins duotas programos fragmentas?

C++ Python
string tekstas = "Lakas": tekstas = "Labas"
cont << tekstas.lengthi): print(len(tekstas))
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PROJEKTAS
27 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Skaiciaus jraSymas nurodytu formatu Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 1 Jei mokinys vietoj tasko jraso

duomeny struktiiras. Naudojasi jvairiais duomeny Saltiniais (pavyzdziui,
tekstiniais failais, internetu) (B2.1).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikta rezultatg 2.00

kablelj, taska skirti.

Vykdant programos fragmenta, klaviatiira jvestos kintamyjy reikSmes 5 ir 2. Kokj rezultatg spausdins programa?

C++ Python

int s, n:;

cin >> s >> n; s = int {(input({))
double v = 5 / n; n = int(input())
cout << fixed << setprecision (2) << wv; v = int (s / n)

return U print (" (v:.27]")
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PROJEKTAS
28 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Skaiciaus jraSymas nurodytu formatu Algoritmai ir programavimas
Vertinimo . . o ae N Ivertinimas
S Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas ‘r. s Pastabos

Kriterijus taskais

Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 1

Teisingas atsakymas: 7.50

duomeny struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias). Naudojasi jvairiais duomeny
Saltiniais (pavyzdZziui, tekstiniais failais, jutikliais, internetu) (B2.3).

Kokj rezultatg i§spausdins duota programa?

C++

¥finclude <bit

using namespace std;

douoble Kas (double =,

‘bits/stdc++.

doubkle v, int z);

int main()
dooble a = 1.25, b = 1.0;
int k= 3;
cont << fixed << setprecision(?) << Kas(b, a, k);
return 0;

double EKas (double x, double y, int z)

doukle s = 0O;

for (imt 1 = 0; i <

5 +=x * ¥
KE+;

return =;

E; 1++)

Python

def Kas(x: float, y: float, z: int):

s = 0.0

for i in range(@, z):
s += x ¥y

X += 1
return s

o
il

W
® N

print(f"{Kas(b, a, k):.2f}")
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PROJEKTAS
29 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Skaiciaus jraSymas nurodytu formatu Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Aukstesnysis pasiekimy lygis. Kuria, naudoja ir modifikuoja programai 1

duomeny Saltinius (B2.4).

Teisingas atsakymas: 2.5

reikalingas duomeny strukttras (taip pat ir abstrakcigsias). Derina jvairius

Koki rezultatg i§spausdins duota programa?

C++

#include <bits/stdc++.h>

using namespace std;
int kokia(double A[]

int main()
double B[] = {5.
int k = 5;
double v = 1.4;
int x = 4;
k = kokia (B, k,
cout << B[k - 3]
return 0;

int kokia(double A[]

for (int i = n;
A[i] = A[1 - 1]

Em] = k:

n += 1;

return n;

; int n, double k, int m):

[3%]
-

o
-

]
e
(3%
i

-
(5]
(s3]
-
I
—

Ve ®)i

Ir

;, int n, double k, int m)
i > m; i-—-)

11r

Python
def kokia(A,

AR =R/ @
1]

for i in
Ali]
Alm] = k
n+=1
return n

n, k, m):

range(n, m, -1):
= A[i - 1]

[5.2, 8.9, 7.4, 2.5, 3.6, 0.1]

5
1.47
i

kokia(B, k, v, x)
print(B[k - 31}
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30 klausimas

PROJEKTAS

UZduotis UZduoties tipas

Pasiekimu sritis

Keliy skai¢iy (simboliy, simboliy eilu¢iy) jraSymas,
atskiriant juos nurodytu simboliu

Trumpojo atsakymo klausimai

Algoritmai ir programavimas

Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertmlfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Slenkstinis pasiekimu lygis. Pasirenka ir naudoja programai reikalingas 1

duomeny struktiiras. Naudojasi tekstiniais failais kaip duomeny Saltiniu (B2.1).

Taskas skiriamas uZ teisingg atsakyma: 9 ne

Kokj rezultatg i§spausdins duota programa?

C++ Python

$#include <iostream>

. Xx = 9
using namespace std;

if x % 2 == 0:
int main()
else:
int ==
if (=
cout << x <L

else
cout << x << M

o print(x, "ne")

taip™;

ne s

return 0;

print(x, "taip")
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PROJEKTAS
31 klausimas

UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Keliy skai¢iy (simboliy, simboliy eilu¢iy) jraSymas,
atskiriant juos nurodytu simboliu

Trumpojo atsakymo klausimai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo . o ot e e vertinimas
I Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas ! N Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimu lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 1
duomeny struktiiras. Naudojasi jvairiais duomeny Saltiniais (pavyzdziui,
tekstiniais failais, internetu) (B2.1).
Taskas skiriamas uz teisingg atsakyma: 17 10
Kokj rezultatg i§spausdins duota programa?
C++ Python
#include <iostream> de-F koki_;_pezu]_ta‘tag (a-l b) .
using namespace std; temp = a
vold koks rezultatas (int &a, int &b); a=b
- b = temp
int main () { return a, b
int x = 10, y = 17;
koks rezultatas(x, ¥y); x = 18
cout << x << " " << y << endl; y = 17

return 0O;

| X, vy = koks_rezultatas(x, y)

void koks rezultatas(int &a, int &b) {
int temp = a; print(x, y)
a = b;
b = temp;




32 klausimas

40
PROJEKTAS

Uzduotis

UZduoties tipas Pasiekimy sritis

Trumpojo atsakymo klausimai

Keliy skai¢iy (simboliy, simboliy eilu¢iy) jraSymas,

atskiriant juos nurodytu simboliu Algoritmal ir programavimas

Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimuy lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 1

duomeny struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias). Naudojasi jvairiais duomeny
Saltiniais (pavyzdziui, tekstiniais failais, jutikliais, internetu) (B2.3).

Vienas taSkas skiriamas uZ teisinga atsakyma 6;12;18;

Kokj rezultatg atspausdins duota programa?
C++

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

Python

sar = [2, 6, 8, 9, 12, 15, 18, 20]
i=o0
while i < 8:
if sar[i] % 2 == 0 and sar[i] % 3 == O:

int sar[] = {2, 6, 8, 9, 12, 15, 18, 20}; print(sar[i], end=";"

int i = 9;
while (i < 8) {

i+=1

if (sar[i] % 2 == 0 && sar[i] % 3 == 0) {

cout << sar[i] << ";";

}
i++;
}
return 0;




33 klausimas

41

PROJEKTAS

Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimy sritis

Trumpojo atsakymo klausimai

Keliy skai¢iy (simboliy, simboliy eilu¢iy) jraSymas,
atskiriant juos nurodytu simboliu

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlm{nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | AukStesnysis pasiekimy lygis. Kuria, naudoja ir modifikuoja programai 1 Po paskutinio skaiciaus tarpelio

reikalingas duomeny struktiiras (taip pat ir abstrakc¢igsias). Derina jvairius
duomeny $altinius (B2.4).

Teisingas atsakymas: 15 15 8 25

gali nebiiti

Kokig skaiCiy eilut¢ matysime ekrane jvykdzius duotg programa? Tekstiniame faile Duomenys.txt jrasyta tokia skaiciy eiluté:

5 13 15 =10 8 25
C++
#include <bits/stdc++.h>

using namespace std;
int Kitas(int b, int <)

int main{()
ifstream fd("Duomenys.txt™);

Python
Kitas (b, <c):
b > c: b
c
fd = open ("Duomenys.txt", "r'")

int A[S0], n: A = list(map(int, fd.read().split()))
fd >> n; fd.close ()
for (int 1 = 0; i < n; i++) n = A.pop(0)
fd >> A[i]l;
fd.close () ; i range (n-1) :
for (int i = 0; 1 < n - 1; i++) print(Kitas (A[i], A[i + 11),
cout << Kitas(A[Li], A[i + 1]) << ™ ™;
return 0;
}
int Kitas(int b, int c)

if (b > <)
return c:;

return b:;

end:" n}
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PROJEKTAS
34 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Simbolio(-iy) jrasymas Algoritmai ir programavimas

Ve_rtln'l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnllonas Pastabos

Kriterijus taskais
Irasytas teisingas Slenkstinis pasiekimy lygis. Aptaria pateikta realaus pasaulio problema, nurodo 1
palyginimo galimg sprendimg (B1.1).

operatorius
Teisingas atsakymas: <

Irasykite trakstama loginj operatoriu, kad programa nustatyty, kuris i§ dviejy bégiky yra greitesnis, jei zinoma, kad bégiky greiciai skirtingi..

C++

43 -

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

int pirmoBegikoLaikas, antroBegikoLaikas;
cin >> pirmoBegikoLaikas >> antroBegikoLaikas;

if (pirmoBegikoLaikas[ JantroBegikoLaikas)
cout << "Pirmas greitesnis";

else
cout << "Antras greitesnis";

return 0;

Python

pirmoBegikolaikas = int(input())
antroBegikolaikas = int(input())

if pirmoBegikolaikas[ _JantroBegikolaikas:

print("Pirmas greitesnis")
else:

print("Antras greitesnis")




35 klausimas

43

PROJEKTAS

UZduotis UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Trumpojo atsakymo klausimai Simbolio(-iy) jraSymas Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
JraSytas teisingas Patenkinamas pasiekimy lygis. Modifikuoja savo ir kity kuriamas programas. 1 Galimas teisingas atsakymas and
atsakymas Naudoja grupinio programavimo jrankius (B4.2).
Vienas taskas skiriamas uz teisingai jrasyta operatoriy && arba and

Irasykite triikstama loginj operatoriy, kad programa skaic¢iuoty, kiek jvestame zodyje yra mazyjy raidziy.

C++

¥include <iostream:>

nsing namespace =td;

int main()
string =zodis;
int k = O;
cin >> =zodis;
for (int 1 = 0;

if (zodis[i

cont << k;

Python
zodis = input()
k =0

for raide in zodis:

if raide >= 'a' [ ] raide <= 'z"':

k += 1

i < zodis.length(), i++)

1 >= [ Jzodisri) <= ) ket print(k)
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PROJEKTAS
36 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Simbolio(-iy) jraSymas Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Analizuoja programinés jrangos sgsajos 3 1 taskas skiriamas uz teisingai jraSyta

X[i] = X[4i
n——;

naudotojo poreikius, pateikia sgsajos projekta. Apibudina ir kuria ar parenka
reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.3).

Teisingas atsakymas:
for (int 1 = k; 1

i<n - 1; i++)

-1

for i in range(k, n - 1):
X[i] = X[1i + 1]

k ciklo antrastéje.

1 taskas skiriamas uz masyvo nariy
tinkamg masyvo elementy
perstimima: X[i] = X[i+1].

1 taskas skiriamas uz masyvo ilgio
sutrumpinimg 1. Sutrumpinimas gali
buti uzrasytas ir taip:

n=n-1arba

n-=1

Pateiktas programos fragmentas, kuris turéty pasalinti masyvo X, kuriame yra n elementy, K-tajj elementa. Tus¢iuose langeliuose jrasykite trikstamus kodo

n-=1
fragmentus.
C++
for (int i =[ | i < n; i++)
X[i] = X[ 1

Python
for i in range([:], n-1):

X[i] = X[
1
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PROJEKTAS
37 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai Simbolio(-iy) jraSymas Algoritmai ir programavimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | AukStesnysis pasiekimy lygis. Analizuoja programinés jrangos sgsajos 2 1 taskas uz vidinio ciklo antrastéje

naudotojo poreikius, pateikia keleta alternatyviy sgsajos projekty. Kuria ir
modifikuoja reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.4).
Teisingi atsakymai:

for (int 1 = 0; 1 < n - 1; 1++) |
for (int j = 0; j < n - 1 - 1i; J++) {
if (A[3] > AL3 + 11)
swap (A[J + 11, A[3]);

for i in range(n - 1):
for j in range(n - 1 - i):
if A[j] > A[] + 1]:
A[jl, Al + 1] = A[J + 1], A[]]
Taip pat vietojn- 1 -igalimarasytiir n- 1

jrasyta reikSme¢ n-1-iarban-1
1 taskas uz tinkamai jraSytas
reikSmes salygoje.

Pateiktas sveikyjy skai¢iy masyvo A, kuriame yra n elementy, rikiavimo
elementai biity rikiuojami did¢janciai.

C++

Python
for (int 1 O; 1i <n - 1; i++) { for i in range(n - 1):
for (int § = 0; 3 <[ |; G+4) | . s .
if (A[0] > A] N 1 for J in range([___ ]):
swap (A[§ + 11, A[j]); if A[LT] > AL ]:

algoritmas. Sta¢iakampiuose jrasykite trikstamus kodo fragmentus, kad masyvo

A[3], A[J + 1]

= A[J + 1], A[]]
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PROJEKTAS
38 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai ZodZio jraSymas Skaitmeninio turinio kiirimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
1 DidZiosios ir mazosios raidés

1 taSkas skiriamas uz
tinkamai jraSyta
savoka.

Slenkstinis pasiekimy lygis. Naudodamasis netiesiogine pagalba pritaiko ir
integruoja jvairy skaitmeninj turinj (A2.1).

Teisingas atsakymas: Infografikas

neturi jtakos.

Irasykite tinkama savoka.

— tai iliustracija, kurioje taikant grafinius elementus vizualiai patraukliai pateikiama informacija tam tikra tema. Jvairiais grafikais, simboliais,
paveiksleliais, komiksais, animacija pateikti duomenys padeda atkreipti auditorijos démesj, daug geriau jsiminti informacija.
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PROJEKTAS
39 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai ZodzZio jra§ymas Skaitmeninio turinio kiirimas
\Iie!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
riterijus taskais

1 taSkas skiriamas uz | Patenkinamas pasiekimy lygis. Kuria, pagal nurodymus pritaiko ir integruoja 1 Didziosios ir mazosios raidés
tinkamai jraSytg jvairy skaitmeninj turinj (A2.2). neturi jtakos.

savoka.

Teisingas atsakymas: vizualizavimas Trumpo atsakymo klausime,
kuriame reikia jrasyti zodj, reikia
numatyti, kad gali buti jrasyti
zodziai vizualizacija,
vizualizavimas jvairiais
linksniais, panaudojant didziasias
raides.

Irasykite tinkama zodi.
Duomeny — tai duomeny pateikimo metodas, kai skaitiniai arba kokybiniai duomenys atvaizduojami naudojant lenteles, diagramas,

grafikus, Zemélapius, infografikus, siekiant aiSkiai ir suprantamai parodyti tendencijas, modelius, rySius tarp duomeny ar atskleisti jy reikSme.
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PROJEKTAS
40 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai ZodZio jraSymas Technologiniy problemy sprendimas
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy sgranga, geba 1 Didziosios ir mazosios raidés

prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi, geba prisijungti prie belaidziy
jrenginiy, nagrinéja technines naujoves (D1.3).

Taskas skiriamas uz teisingg atsakymga Ekstranetas

neturi jtakos

[rasykite tinkamg sgvoka.

— tai organizacijos tinklas, kurj pasiekti gali organizacijos nariai ir registruoti iSorés naudotojai.
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PROJEKTAS
41 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Trumpojo atsakymo klausimai ZodZio jraSymas Duomeny tyryba ir informacija
Vertinimo - S e tini
S Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivervlnn.nas Pastabos

Kriterijus taskais
1 taSkas skiriamas uz | AukStesnysis pasiekimy lygis. SavarankiSkai ieSko informacijos apie dirbtinio 1 Didziosios ir mazosios raidés
tinkamai jraSyta intelekto, masininio mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina neturi jtakos.
savoka. privalumus, grésmes ir etines problemas, sitlo sprendimus. Vertina

kriptografinés sistemos, viesojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.4).

Teisingas atsakymas — perceptronu.

Irasykite tinkama sgvoka jnagininko linksniu.

Tarpusavyje sujungti dirbtiniai neuronai vadinami dirbtiniu neuroniniu tinklu. Vieno neurono modelis, kuris skirtas duomeny atskyrimui j dvi klases, yra
vadinamas
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PROJEKTAS
4. VBE 2 dalies uzduoties vertinimas. Klausimy pavyzdzZiai
42 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai lliustracijos (paveikslo, bréZinio, diagramos, Skaitmeninio turinio kiirimas
schemos, lentelés) elementy paaiSkinimas
Ve.rtm.l.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertlnlmas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Slenkstinis pasiekimy lygis. Naudodamasis netiesiogine pagalba pritaiko ir 1 Jei nurodytas daugiau negu vienas

integruoja jvairy skaitmeninj turinj (A2.1).

Galimi teisingi atsakymai:

Pasvirusi kiino padétis i priekj — rodo, kad veikéjas pasiruoses Sokti, bégti ar pulti.
Tai stiprina jtampos ir judesio laukimo jspiid;.

Sukelti, sulenkti keliai — leidzia veikéjui greitai atsispirti nuo Zemés. Tai buidinga
pasiruosimo judéjimui poza.

Itempti pirstai ir delnai prispausti prie Zemés — perteikia raumeny jtampa ir
pasiruosima staigiam veiksmui.

RysKi veido iSraiSka (sukasti dantys, suraukti antakiai) — rodo ryZzta, susikaupimg ar
pykti, tai daznai lydi veiksmo pradzia.

Judesiy linijos uz veikéjo nugaros — tai animacijos principas, kuris nurodo kryptj ir
stiprina jspudj, kad veikéjas tuoj pajudés.

veiksmas, vertinamas tik pirmasis.

Pateiktame animacijos kadre personazo rankos atitraukimas rodo pasirengimg veiksmui.

ParaSykite dar viena iliustracijos elementa, kuris rodo, kad veikéjas tuoj atliks veiksma.

Pasirengimas veiksmui (,,anticipation®) animacijoje apibudina judesj, kuris paruoSia zitirovg kitam, svarbesniam veiksmui.
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PROJEKTAS
43 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai lliustracijos (pave.:lkslo, brézinio, Flvlagr.a mos, Skaitmeninio turinio kiirimas
schemos, lentelés) elementy paaiskinimas
Ve'rtln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Iveriimlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai nurodyti 2 | Patenkinamas pasiekimuy lygis. Kuria, pagal nurodymus pritaiko ir integruoja 2 Po 1 taska uz nurodytg ir

animacijos kiirimo
elementai.

jvairy skaitmeninj turinj (A2.2).

Galimi teisingi atsakymai:

Veikéjo éjimo poza — rodo judesio teorijos taikyma (€jimas), kad veikéjas atrodyty
gyvas.

Veido iSraiS§ka — parodo emocija (nustebimas), tai susij¢ su kiino kalba ir iSraiskomis.
Garso takelio simbolis — rodo, kad yra integruotas jgarsinimas ar foniné¢ muzika
(animacijos jgarsinimas).

Fonas ir apSvietimas — parinktas tam, kad sukurty tinkamg nuotaika scenai (fono
parinkimas).

paaiskintg animacijos kiirimo
elementa.

Jeigu nurodyti daugiau negu 2
elementai, vertinami pirmieji du.

ju paskirtj animacijoje.

Zemiau pateiktas animacijos kadras. Paaiskinkite, kokie animacijos kiirimo elementai jame pavaizduoti. Nurodykite 2 skirtingus elementus ir paaiskinkite
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PROJEKTAS
44 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai lliustracijos (paV§1kslo, brézinio, Slvlagr'a mos, Skaitmeninio turinio kiirimas
schemos, lentelés) elementy paaiskinimas
Ve'rtln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Pagrindinis pasiekimy lygis. Kuria, kiirybiskai pritaiko ir integruoja jvairy 2 Po 1 taska uz nurodytg ir

Teisingai paaiskinta
kaip Sioje
iliustracijoje
pritaikyta trec¢daliy
taisyklé.

skaitmenin;] turinj, naudoja programavimo elementus (A2.3).

Veikéjas yra kairéje kadro puséje, mazdaug ties vertikalia trecdaliy linija, 0
ne centre — tai padeda atkreipti démesj j veikéjo zvilgsnio kryptj.

Fono elementai (suoliukas, medis, takelis) subalansuoja kompozicija desinéje
puséje — kadras atrodo harmoningas ir neperkrautas. Zitirovo akis natiraliai seka
nuo veikéjo veido j fong — taip skatinamas vizualus pasakojimas.

paaiskintg trecdaliy taisyklés
taikymo pozym;.

Jeigu nurodyti daugiau negu 2
pozymiai, vertinami pirmieji du.

Veikéjas nupiestas ne animacijos kadro centre, o Sone. PaaiSkinkite, kaip Sioje iliustracijoje pritaikyta tre¢daliy taisyklé. Nurodykite du trecdaliy taisyklés
taikymo pozymius ir juos pagriskite.




53

PROJEKTAS
45 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai lliustracijos (pavsnkslo, bréZinio, Flvla'gr.a mos, Skaitmeninio turinio kiirimas
schemos, lentelés) elementy paaiskinimas
Ve_rtln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Iveriimlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai nurodytas | AukStesnysis pasiekimy lygis. Kuria ir derina skirtingg skaitmenin;j turinj, 2 1 taskas skiriamas uz animavimo

pateiktas animavimo

svorio pojiit.

iliustracijoje savarankiskai atsirenka tinkamg informacijg i§ jvairiy Saltiniy (A2.4).

principas. Galimi teisingi atsakymai:
Iliustracijoje parodyta, kaip animacijoje naudojamos deformacijos, siekiant
sustiprinti judesio jspudj.
e [liustracijoje veikéjas pasoka aukstyn, o jo kiinas i$sitempes (stretch) —
tai sustiprina greicio ir Suolio aukscio ispidj.
e Kai nusileidzia, kiinas suplokstéja (squash) — tai perteikia smiigio jéga ir

Deformacijos padeda animacijai atrodyti gyvai, lanksciai ir fiziSkai jtikinamai.
Jas taikyciau, pvz., kai veikéjas krenta, Sokin¢ja ar labai greitai reaguoja.

principo pavadinima.

1 taskas skiriamas uz
paaiskinima, kokius fizinius
jausmus ar emocijas perteikia
deformacijos principas.

Koks animavimo principas pateiktas iliustracijoje? PaaiSkinkite, kokius fizinius jausmus ar emocijas perteikia iliustracijoje pateiktas animavimo principas.
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PROJEKTAS
46 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Atvejo (iliustracijos) analizé Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai nurodyti ir | Slenkstinis pasiekimy lygis. Atpazjsta dirbtinio intelekto, masininio 2 Po 1 taska uz kiekvieng nurodytg

paaiskinti veido
atpazinimo
technologijos
taikymo privalumai

mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis. Apibrézia kriptografinés sistemos,
viesojo rakto, sertifikato sgvokas (C3.1).

Galimi teisingi atsakymai:

1. Saugumas ir efektyvi prieiga. Veido atpazinimas suteikia saugesne prieiga
nei rakto kortel¢ ar kodas. Nelegalios prieigos atveju — sistema gali atpaZinti
nepazjstama veida ir aktyvuoti signalizacijg ar jspéjimus.

2. Patogumas ir personalizacija. Namuose nereikalingi raktai ir slaptazodziai
— dury spyna atrakinama automatiskai, o0 namuose pasitinka jiisy personalizuotas
aplinkos nustatymas: apSvietimas, muzika, temperatiira.

3. Saugumas internete ir privatumo kontrolé. Aukstos kokybés sistemos
naudoja vietinj atpazinima (edge computing) — asmeniniai veido profiliai
saugomi namuose, ne debesyje, taip sumazinant privatumo rizika.

Galimi ir Kiti teisingi atsakymai.

ir paaiskintg privaluma. Jei
privalumai nurodyti, bet
nepaaiskinti, skiriamas 1 taSkas.
Jei nurodyti daugiau negu 2
privalumai, vertinami tik pirmieji
du.

Pateikite du veido atpazinimo technologijos taikymo iSmaniuosiuose namuose privalumus ir juos paaiskinkite.

Modernaus namo savininkas nori sukurti saugig ir personalizuotg namy aplinkg. Planuojama jdiegti sistemg su veido atpazinimo kameromis, susijusiomis
su iSmaniomis spynomis, apS$vietimu ir namy pramogy jranga. Kameros atpaZjsta gyventojus prie dury, automatiskai atrakina duris, reguliuoja apSvietimg ir
temperatiirg bei jjungia muzikg ar televizoriy pagal asmens profilj. Sistema taip pat stebi aplinkg — identifikuoja nepazjstamus veidus, siuncia jsp&jimus ir
inicijuoja apsaugos sistema.
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PROJEKTAS
47 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Atvejo (iliustracijos) analizé Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingai nurodyti ir | Patenkinamas pasiekimy lygis. Nurodo dirbtinio intelekto, masininio 2 Po 1 taska uz kiekvieng nurodytg

paaiskinti pokalbiy mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, jzvelgia privalumus ir grésmes.

roboto taikymo Aptaria kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.2).

bibliotekoje Galimi teisingi atsakymai:

privalumai 1. Greitas ir 24/7 aptarnavimas — pokalbiy robotas gali automatiskai atsakyti j
dazniausius klausimus bet kokiu metu, sumazindamas skaitytojy laukimo
laika.

2. Efektyvumas ir kasty taupymas — automatizuotas aptarnavimas mazina
darbuotojy kruvj ir leidzia jiems susitelkti ] sudétingesnes uzduotis.

3. Personalizuotos rekomendacijos ir informacijos gavimas — naudojant DI,
pokalbiy robotas gali sitilyti tinkamiausias knygas, renginius ar tyrimy
Saltinius, remdamasis skaitytojo istorija ir interesais.

4. Duomeny rinkimas aptarnavimo kokybei — pokalbiy robotas gali analizuoti
vartotojy uzklausas, identifikuoti pasikartojancias temas ir padeéti
optimizuoti bibliotekos paslaugas.

5. Itraukties didinimas — DI padeda skaitytojams, kurie neturi galimybés
lankytis bibliotekoje — perzitiréti knygy kataloga, registruotis j renginius.

Galimi ir Kiti teisingi atsakymai.

ir paaiskintg privaluma. Jei
privalumai nurodyti, bet
nepaaiskinti, skiriamas 1 taSkas.
Jei nurodyti daugiau negu 2
privalumai, vertinami tik pirmieji
du.

Iskilusioms problemoms spresti bibliotekoje rengiamasi idiegti dirbtiniu intelektu pagrjsta pokalbiy robota.
Nurodykite 2 pokalbiy roboto taikymo bibliotekoje privalumus ir juos paaiskinkite.

VieSoji biblioteka susiduria su auganc¢iu lankytojy skai¢iumi ir vis sudétingesnémis uzklausomis (pvz., apie retas knygas, mokslinius straipsnius, renginiy
registracijas). Taciau bibliotekos darbuotojy skaiCius neleidzia operatyviai atsakyti j visus vartotojy klausimus, ypa¢ po darbo valandy ir savaitgaliais.
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PROJEKTAS
48 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Atvejo (iliustracijos) analizé Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai Pagrindinis pasiekimy lygis. Nagringja dirbtinio intelekto, masininio 2 Po 1 taska uz kiekvieng teisingg

mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina privalumus ir grésmes.

Vertina kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.3).

Galimi atsakymai:
1. Privalumai:
e Didesnis tikslumas kai kuriose srityse (pvz., radiologijoje).
e Mazesnis gydytojy darbo kriivis.
e Pagalba atokiuose regionuose, kur triiksta specialisty.
2. Trukumai:

e Sunku paaiskinti, kaip sistema priémé sprendimg (,,juodoji déze*).

e Duomeny privatumo pazeidimai.
e Per didelis pasitikéjimas automatika.
Galimi kiti panasis teisingi atsakymai.

atsakymg.

Jei privalumy / trikumy pateikta
daugiau kaip po vieng, vertinami
tik pirmieji.

Ligoniné pradeda naudoti dirbtinio intelekto sistema, kuri padeda gydytojams analizuoti rentgeno nuotraukas. Sistema gali automati§kai atpazinti plauciy
uzdegimo ar naviky pozymius, pasitlyti galimas diagnozes ir padéti gydytojui priimti sprendimg greiciau.
Vienas 1§ sistemos privalumy yra tas, kad gydytojas gali grei¢iau pastebéti liga, sumazéja rizika, kad liga bus nepastebéta.
Vienas 1§ sistemos trilkumy yra tas, kad jei sistema padaro klaida, gali biiti netinkama diagnoze.
1. Nurodykite dar vieng kitokj sistemos privaluma..............c..coooiiiiiiiiiniiiini...
2. Nurodykite dar vieng Kitokij sistemos trokuma..................cooiiiiiiiiiiiii
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PROJEKTAS
49 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Atvejo (iliustracijos) analizé Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai AukStesnysis pasiekimy lygis. Savarankiskai iesko informacijos apie dirbtinio 3

intelekto, masininio mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina
privalumus, grésmes ir etines problemas, siiilo sprendimus. Vertina
kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.4).

Galimi teisingi atsakymai:
1. Jei perkamas pienas, rekomenduoti sviesta.
2. Padidéja pardavimai, nes vartotojas daznai perka Siuos produktus kartu.
Sutaupoma laiko, nes pirkéjas grei¢iau suranda norimg preke.
3. Jei taisyklés taikomos neteisingai, sistema gali sililyti neaktualius
produktus, o tai erzina pirkéjus, mazina pasitikéjimg sistema.
Galimi Kkiti teisingi 2 ir 3 atsakymu variantai.

Elektroniné parduotuvé analizuoja klienty pirkiniy krepSelius. Kad biity galima automatiskai rekomenduoti papildomas prekes, siekiama taikyti asociaciju
taisykles: ieskoma prekiy pory, kurios daznai pasitaiko kartu. Jei dvi prekés perkamos kartu bent 3 kartus, sudaroma taisyklé: ,,Jei perkama prekeé X,

rekomenduoti preke Y.
1. Pagal pateiktus prekiy krepSelius sudarykite taisykle ,,Jei perkamas pienas, rekomenduoti preke Y.

Krepselis|Produktai

pienas, duona, sviestas

pienas, sausainiai, arbata

duona, sviestas, medus

pienas, duona, sviestas

duona, sviestas

| in [ F= o[BS ]|—

pienas, sviestas
7 desra, pienas, sviestas

2. Pagriskite, kodé¢l asociacijy taisyklés yra naudingos el. parduotuvei ar vartotojui.
3. Kokia rizika gali kilti, jei sistema remsis klaidingomis taisyklémis?
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PROJEKTAS
50 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo vykdymas Duomeny tyryba ir informacija
Ve_rtln_l_mo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Slenkstinis pasiekimy lygis. Atpazjsta dirbtinio intelekto, maSininio mokymosi, 1 Duomenys sgrase gali bati

neuroniniy tinkly taikymo sritis. Apibrézia kriptografinés sistemos, viesojo rakto, skiriami tarpais arba bet kokiu

sertifikato sgvokas (C3.1). Kitu simboliu.

Taskas skiriamas uZz abi teisingai nurodytas reikSmes: C E.

mTmooOw>

1.
2.

3.
4

Pateiktas situacijy sarasas:

Mobilioji programelé leidZia atidaryti paStomato dureles, kai sistema atpazjsta siuntg pagal QR koda.
Naudotojas jveda slaptazodj norédamas prisijungti prie el. bankininkystés sistemos.

Muzikos programelé automatiskai sitilo dainas pagal tai, kg naudotojas dazniausiai klauso.
Kompiuteris atveria dokumento failg ir issaugo PDF formatu.

Elektronin¢ parduotuve rodo prekes, kurios ,turéty patikti®, nes naudotojas jas perzitiréjo anksciau.
Smulkaus verslo jmoné naudoja skai¢iuokle buhalterinei apskaitai.

Pateiktas algoritmas, kuris leidZia nustatyti, ar taikomas dirbtinis intelektas:

Perskaitykite situacijos apraSyma.

Patikrinkite, ar apraSytoje situacijoje taikomas mokymasis i§ duomeny, sprendimy priémimas ar modeliy atpazinimas (pvz., vaizduy, teksty,
balsu, elgsenos).

Jei taip — laikoma, kad naudojamas dirbtinis intelektas.

Jei taikomas dirbtinis intelektas, jtraukite situacijg i tinkamy sarasg.

Koks bus saraSas, kiekvienai situacijai pritaikius algoritmg? SaraSe nurodykite tik situacijas zymincias didZigsias raides.
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PROJEKTAS
51 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo vykdymas Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Nurodo dirbtinio intelekto, maSininio 1 Duomenys sgrase gali bati

mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, jzvelgia privalumus ir grésmes.
Aptaria kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.2).

TaSkas skiriamas uz abi teisingai nurodytas reikSmes:
Slamstas: 3
NeslamStas: 2

skiriami tarpais arba bet kokiu
kitu simboliu. Gali biti su
apraSymu. Jei be aprasymo, tai
pirmiausia turi biiti nurodytas
Slamsto laisky skaicius.

Pateikti 5 elektroniniy laiSky aprasymai:

A LaiSkas i§ prizes@fast-win.com sitlo atsiimti iSmanuyjj telefong paspaudus pateiktg nuoroda.
B LaiSkas i§ draugo su priedu: klasés nuotraukos i§ iSvykos.

C Laiskas i$ joboffers@bestcareer.com sitilo darba su dideliu atlyginimu ir jtartina nuoroda.

D LaiSkas 1§ mokyklos administracijos su priminimu apie tévy susirinkima.

E Laiskas i§ info@web-gift.net raso apie laiméjima, laiSke néra jokios nuorodos.

Sistema automatiskai tikrina el. laiskus, kad nuspresty, ar jie yra Slamstas, ar svarbis.

Algoritmas
1. Perskaitykite laiSko apraSyma.
2. Pazymeékite, ar jame yra Sie SlamSto pozymiai:
e sililoma greita nauda ar prizas;
® yra jtartina nuoroda;
e nejprastas arba neZinomas siuntéjas.
3. Jei laiske yra bent 2 i$ 3 poZymiy, jis laikomas Slamstu. Visais Kitais atvejais - ne §lamstas.

Pritaikykite algoritmg kiekvieno laiSko apraSymui ir apskaiciuokite, kiek yra Slamsto ir kiek ne Slamsto.

Slamstas:
Neslamstas:
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PROJEKTAS
52 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo vykdymas Duomeny tyryba ir informacija
\Iie!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
riterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Nagrinéja dirbtinio intelekto, masininio 1 Trupmeniné dalis gali bati
mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina privalumus ir grésmes. atskirta ir tasku, ir kableliu.
Vertina kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.3). Duomenys gali biiti skiriami
tarpais arba bet kokiu kitu
Taskas skiriamas uz visas teisingai normalizuotas reikSmes. simboliu.
0;0,75; 1 Skaic¢iaus formatas nesvarbus.

Kuriant masininio mokymosi ir neuroniniy tinkly modelius, pradiniai duomenys yra normalizuojami. Normalizuojant, duomenys transformuojami j vieng
skale, kad visi poZymiai turéty panasia jtaka modeliui. Normalizuoti duomenys padaro pozymius palyginamus.
Pateiktas duomeny normalizavimo algoritmas:
1. Pradiniai duomenys: 10; 40; 50.
2. Pradiniy duomeny rinkinyje randamos minimali ir maksimali reikSmés.
3. Kiekviena reikSme transformuojama pritaikant formule:
X = Xmin

X

Xnorm =
max min

Kokios bus duomeny reikSmés atlikus normalizavima?
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PROJEKTAS
53 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo vykdymas Duomeny tyryba ir informacija
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | AukStesnysis pasiekimy lygis. Savarankiskai iesko informacijos apie dirbtinio 1 Duomenys sgrase gali bati

intelekto, maSininio mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina
privalumus, grésmes ir etines problemas, sitilo sprendimus. Vertina
kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.4).

Taskas skiriamas uz tris teisingai nurodytus vardus: Gabija, Emilija, Saulé

skiriami tarpais arba bet kokiu
kitu simboliu. Vardy tvarka
nesvarbi.

Dirbtinio intelekto sistema naudoja sprendimy medj, kad nuspresty, ar naudotojas gali prisijungti prie paskyros. Reikia vykdyti sprendimo medzio algoritma
ir jvertinti, kaip sistema veikia.

Algoritmas

1. Jei jvestas slaptazodis yra teisingas, pereikite prie 2 zingsnio. Jei neteisingas — prisijungti neleidziama, tolimesniy algoritmo zingsniy nevykdykite.
2. Jei jjungta dviejy faktoriy autentifikacija (2FA), pereikite prie 3 zingsnio. Jei 2FA nejjungta — prisijungti leidZiama, trecio Zingsnio nevykdykite.
3. Jei vartotojas jveda teisingg patvirtinimo koda — prisijungti leidziama. Jei kodas neteisingas — prisijungti neleidziama.

Pateikti duomenys apie naudotojus:

Vardas|SlaptaZodis teisingas|2FA jjungta|[Kodas teisingas
Gabija ||taip taip taip

Rokas |[taip taip ne

Emilija|taip ne —

Titas |jne — —

Saulé |taip taip taip

Pritaikykite sprendimy medzio algoritma ir nurodykite ty naudotojy vardus, kurie prisijungs prie paskyros.
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PROJEKTAS
54 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo sudarymas Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
3 Zingsniy eilés tvarka yra svarbi.

Teisingi algoritmo
zingsniai

Slenkstinis pasiekimuy lygis. Sprendzia paprastas problemas, susijusias su
asmens duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, sickdamas apsaugoti save
virtualiojoje aplinkoje (F3.1).

Teisingi algoritmo Zingsniai
e Sulaukti 2FA uzklausos — pamatyti prasyma jvesti papildoma koda.
e Gauti kodg SMS Zinute ar panaudojant autentifikavimo programéle
(pvz., Google Authenticator).
e Suvesti kodg ir prisijungti prie paskyros.
Uz kiekvieng teisingg zingsnj skiriamas vienas taSkas.

atskiru zingsniu.
Algoritmas
2.

3.
4.

1. Jeiti j prisijungimo puslapj ir jvesti el. paSto naudotojo varda bei slaptazodj

Gabija yra jjungusi dviejy faktoriy autentifikacija savo el. pasto paskyroje. Dabar ji nori prisijungti prie paskyros i§ naujo kompiuterio.

Papildykite pradétg kurti algoritma, kuris padéty Gabijai prisijungti, dar trimis zingsniais. Kiekvienas informacijos gavimas ar i$siuntimas laikytinas
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PROJEKTAS
55 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo sudarymas Saugus elgesys

Ve_rtln_l_mo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos

Kriterijus taskais
Teisingi algoritmo Patenkinamas pasiekimy lygis. SprendZia jvairias problemas, susijusias su 3 Zingsniy eilés tvarka nesvarbi.
zingsniai. asmens duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, sieckdamas apsaugoti save ir Jei kandidatas paraso daugiau nei

kitus virtualiojoje aplinkoje (F3.2).

Galimi algoritmo zingsniai
e Patikrinti paskyros saugos nustatymus.
e Suaktyvinti papildomas saugos priemones, tokias kaip dviejy faktoriy
autentifikacija, slaptazodziy tvarkykle.
e Pakeisti slaptazodzius kitose susietose paskyrose.
Galimi ir kiti teisingi algoritmo zZingsniai.
Uz kiekvieng teisingg zingsnj skiriamas vienas taskas.

tris zingsnius, vertinami pirmi
trys.

Salies, kurioje jis niekada nesilanké. Jis jtaria, kad jo slaptaZodis buvo pavogtas kibernetinés atakos metu.
Papildykite pradéta kurti algoritma kaip Tomui deréty elgtis Sioje situacijoje dar trimis zingsniais.

Algoritmas
1. Nedelsiant pakeisti slaptazod;.
2.
3.

4.

Tomas pastebe¢jo, kad jo el. pasto paskyra pradéjo siysti laiSkus be jo zinios. Prisijungimy istorijoje jis mato, kad prie paskyros buvo jungtasi i§ uzsienio
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PROJEKTAS
56 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo sudarymas Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi algoritmo Pagrindinis pasiekimy lygis. Pasirenka tinkamiausius budus spresti problemas, 3 Zingsniy eilés tvarka nesvarbi.

zingsniai.

susijusias su asmens duomenimis, jy privatumu ir teisétu naudojimu, sieckdamas
apsaugoti save ir kitus virtualiojoje aplinkoje (F3.3).

Galimi algoritmo zingsniai

Pateikti tik biiting informacija (tik tai, ko reikia prekiy uzsakymui ir
pristatymui).

Pasirinkti stipry, niekur kitur nenaudojama slaptazodi.

Patikrinti paskyros saugumo nustatymus ir, jei jmanoma, jjungti dviejy
veiksniy autentifikavima (2FA).

Galimi ir kiti teisingi algoritmo Zingsniai.
Uz kiekvieng teisingg zingsnj skiriamas vienas taSkas.

Jei kandidatas paraso daugiau nei
tris zingsnius, vertinami pirmi
trys.

2.
3.
4

duomenis:

e vardg ir pavarde,

e cl. paSto adresa,

e telefono numerj,

e namy adresa,

e pasirinkti slaptazodj.
duomenis.
Algoritmas

prekiy kokybe ir pristatymo terminus.

Ema nori uZsiregistruoti naujoje elektroningje parduotuvéje, kad galéty uzsakyti drabuziy internetu. Registracijos metu jos praSoma nurodyti $iuos

Papildykite pradétg kurti algoritmag trimis Zingsniais, kaip Ema turéty elgtis, kad saugiai uzsiregistruoty elektroninéje parduotuvéje ir apsaugoty savo asmens

1. Patikrinti, ar parduotuvé yra patikima — ar turi saugy (https://) adresa, aisSkias privatumo taisykles; internete galima rasti atsiliepimy apie parduotuveés
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PROJEKTAS
57 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Algoritmo sudarymas Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi algoritmo AukStesnysis pasiekimy lygis. [sivertina gebéjimus efektyviai spresti 3 Zingsniy eilés tvarka nesvarbi.

zingsniai

problemas, susijusias su asmens duomenimis, jy privatumu ir teisétu naudojimu,
siekdamas apsaugoti save ir kitus virtualiojoje aplinkoje, juos tobulinasi (F3.4).

Galimi algoritmo Zingsniai

e Patikrinkite, ar svetainé leidzia naudotojui sutikti arba atsisakyti duomeny
rinkimo (pvz., pazyméti varnele ,,Sutinku su privatumo politika“).

e Patikrinkite, ar svetaingje nerenkama daugiau duomeny, nei bitina (pvz., ar
biitina rinkti naudotojo telefono numerj?).

e Patikrinkite, ar naudotojui suteikiama galimybé atsisakyti savo duomeny
saugojimo (pvz., pareikalauti i$trinti duomenis).

e Patikrinkite, ar duomenys perduodami saugiai j svetaine, pvz., ar
naudojamas HTTPS protokolas.

Galimi ir kiti teisingi algoritmo zingsniai.

Uz kiekvieng teisingg zingsnj skiriamas vienas taskas.

Jei kandidatas paraso daugiau nei
tris zingsnius, vertinami pirmi
trys.

Imon¢ kuria naujg interneting svetaing ir nori jsitikinti, kad laikosi BDAR (Bendrojo duomeny apsaugos reglamento) reikalavimy. Svetain¢je lankytojai
pateikia savo varda, elektroninio pasto adresg ir telefono numerj registracijos formoje.

Papildykite pradéta kurti algoritma, kuris padéty jvertinti, ar svetainéje laikomasi BDAR reikalavimy, dar trimis zingsniais.

Algoritmas

1. Patikrinkite, ar svetainéje aiskiai pateikiama privatumo politika ir ar naudotojas su ja gali susipazinti prie§ pateikdamas savo duomenis.

2. ...
3. ...
4. ...
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PROJEKTAS
58 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Pavyzdziy pateikimas Saugus elgesys
Vertinimo Kkriterijus Vertinimo kriterijaus paai§kinimas Ivi;t;l?;zas Pastabos
Teisingas atsakymas. Slenkstinis pasiekimuy lygis. Sprendzia paprastas problemas, susijusias su asmens 3 1 taskas uz 2 pavyzdziy pateikima.

duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, sickdamas apsaugoti save virtualiojoje
aplinkoje (F3.1).

Galimi teisingi atsakymai:

1 pavyzdys: Mokinys jkelia j socialinius tinklus klasés nuotrauka be kity mokiniy
sutikimo.

PazeidZiami duomenys: veidai (vaizdo duomenys).

Tinkamas elgesys: Prie§ vieSinant reikia gauti rastiSkg ar zodinj sutikima.

2 pavyzdys: Mokin¢ bendraklasiui persiuncia draugo adresg ir telefono numer;.
PazZeidziami duomenys: kontaktiniai duomenys.

Tinkamas elgesys: Asmeniniais duomenimis galima dalintis tik gavus sutikima.

3 pavyzdys: Mokinys vieSai paskelbia klasés sgrasg su pavardémis ir gimimo datomis
mokyklos forume.

Pazeidziami duomenys: pavardés, gimimo datos.

Tinkamas elgesys: Tokie duomenys turi biiti pricinami tik mokytojams ar
administracijai, o ne viesai.

4 pavyzdys: Mokytojas pamokos jrasa, kuriame matyti mokiniy veidai ir girdimi
vardai, jkelia j ,,YouTube* be tévy ar mokiniy sutikimo.

Pazeidziami duomenys: vaizdas, vardas, balsas.

Tinkamas elgesys: Pamoky jrasai turi biti saugomi saugioje aplinkoje, pasiekiami tik
mokyklos bendruomenei ir tik su sutikimu.

5 pavyzdys: Mokiné prisijungia prie internetinés viktorinos naudodama klasés draugo
varda ir el. pasSto adresa.

PaZeidZiami duomenys: vardas, el. pastas, galimai renkami atsakymai/testo rezultatai.

Tinkamas elgesys: Kiekvienas turi naudoti tik savo duomenis.
Galimi ir kiti teisingi atsakymai.

Po 1 taska uz kiekvieno pavyzdzio
paaiskinimg.

Jei pateikti daugiau negu 2
pavyzdziai, vertinami tik pirmieji 2
atsakymai.

Pateikite du pavyzdzius, kai virtualioje aplinkoje paZeidZiamos asmens duomeny apsaugos taisyklés pagal BDAR.
1. ApraSykite 2 trumpus pavyzdZius, kuriuose biity pazeidziamos BDAR taisyklés.
2. Paaiskinkite, kaip galimai paZeista asmens duomeny sauga ir kaip reikéty elgtis teisingai, kad to buty iSvengta.
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PROJEKTAS
59 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Pavyzdziy pateikimas Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai Patenkinamas pasiekimy lygis. SprendZia jvairias problemas, susijusias su asmens 2 1 tagkas uZ paaiSkinima.

duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, siekdamas apsaugoti save ir kitus
virtualiojoje aplinkoje (F3.2).

Teisingas atsakymas:

Elektroniné laiko Zyma patvirtina, kada tiksliai tam tikras dokumentas ar duomenys
buvo sukurti, gauti ar pasirasSyti. Ji svarbi tiek teisiniais, tiek techniniais tikslais.
Galimi ir kiti panasis teisingi atsakymai

Galimi pavyzdziai:

1. Pasirasant sutartj internetu tarp dvieju $aliy laiko Zyma jrodo, kada tiksliai
sutartis buvo pasirasyta (ypac¢ svarbu dél terminy, galiojimo ar gincy).

2. Teikiant paraiska konkursui (pvz., vieSiesiems pirkimams) jrodoma, kad
dokumentas pateiktas iki nurodyto termino.

3. Archyvuojant skaitmeninius dokumentus jmonéje uztikrinama, kad dokumentai
egzistavo konkre¢iu metu ir nebuvo pakeisti po to.

4. Irodant, kada buvo i$siystas ar gautas el. laiSkas su dokumentu. Laiko Zyma
padeda spresti gincus dél terminy.

5. Pasirasant elektronine sgskaita faktiira laiko Zyma padeda atsekti, kada saskaita
buvo sugeneruota.

6. Notariniai ar teisiniai dokumentai (pvz., testamentai, skundai, parei§kimai).
Laiko zZyma suteikia teisine galia, kad dokumentas galiojo nuo tam tikro momento.

7. Verslo sandoriai su grieZtu jsigaliojimo laiku, pvz., kai kaina ar sglygos priklauso
nuo konkrecios datos ir laiko.

8. Studenty baigiamieji darbai ar projektai, teikiami per el. sistemas. Laiko zyma
leidzia patikrinti, ar darbas pateiktas laiku.

9. Finansiniy duomeny registravimas. Apskaitoje svarbu turéti jrodymy, kada jrasas
buvo padarytas.

10. Duomeny atsarginés kopijos (backup) fiksavimas. Laiko Zyma parodo, kada
buvo padaryta kopija — tai svarbu atstatant duomenis ar vykdant audita.

1 taskas uz 2 pateiktus pavyzdzius.
Jei pavyzdziy daugiau negu 2,
vertinami tik du pirmieji.

PaaiSkinkite, kam skirta elektroniné laiko Zyma.
Pateikite 2 pavyzdzius, kada elektroniné laiko Zyma yra biitina.
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PROJEKTAS
60 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Pavyzdziy pateikimas Saugus elgesys
Ve_rtln_l_mo Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai Pagrindinis pasiekimy lygis. Pasirenka tinkamiausius badus spresti problemas, 2 1 taskas skiriamas uz

susijusias su asmens duomenimis, jy privatumu ir teisétu naudojimu, sieckdamas
apsaugoti save ir kitus virtualiojoje aplinkoje (F3.3).

Galimi teisingi atsakymai:

1. Pagal Bendrajj duomeny apsaugos reglamenta (BDAR), netiesioginiai asmens
duomenys — tai tokia informacija, kuri pati savaime asmens neidentifikuoja,
bet kartu su kita informacija gali leisti atpazinti konkrety asmenj.

2. Pavyzdziai:

Automobilio valstybinis numeris. Per registry duomenis galima nustatyti

savininka.

IP adresas. Su tinklo ar paslaugy teikéjo informacija galima nustatyti vartotoja.

Mokyklos pavadinimas + klasé + amzius. Jei zinome, kad kazkas mokosi

konkrecioje klas¢je ir yra tam tikro amzZiaus, galima susiaurinti iki konkretaus

mokinio.

Darbo vieta + pareigos + darbo el. pasto adresas, pvz., ,,vyriausiasis

buhalteris ligoninéje X* — tai siauras ratas, kuris leidZia identifikuoti asmen;.

Nuotrauka be vardo, bet su vietove ir data. Nuotraukoje zmogus nejvardytas,

taciau Zinant, kur ir kada ji daryta, galima atpazinti jj per socialinius tinklus ar

kita konteksta.

Galimi ir Kkiti teisingi pavyzdZiai.

paaiskinimg. 1 taskas skiriamas
uz 2 pateiktus pavyzdzius.

Jei pavyzdziy daugiau negu 2,
vertinami tik pirmieji du.

BDAR apibrézia asmens duomenis kaip informacija, pagal kurig asmuo gali biiti identifikuotas tiesiogiai arba netiesiogiai.
1. Paaiskinkite, kaip naudojant netiesioginius asmens duomenis galima identifikuoti asmenj.
2. Pateikite 2 pavyzdzius, kaip asmuo gali biti identifikuojamas pagal netiesioginius asmens duomenis.
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PROJEKTAS
61 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai Pavyzdziy pateikimas Saugus elgesys
Ve!’tln_l_m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvmlfnas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai AukStesnysis pasiekimy lygis. [sivertina gebéjimus efektyviai spresti problemas, susijusias su asmens 2 1 taskas skiriamas uz

duomenimis, jy privatumu ir teisétu naudojimu, siekdamas apsaugoti save ir kitus virtualiojoje
aplinkoje, juos tobulinasi (F3.4).
Teisingi atsakymai:
1. Kibernetiné sauga = technologijos + procediiros, saugancios sistema. Duomeny sauga = informacijos
apsauga nuo neteiséto naudojimo. RySys: viena be kitos neveikia — kibernetiné sauga saugo prieiga, o
duomeny sauga — turinj.
Kibernetiné sauga yra apsauginis sluoksnis, leidziantis apsaugoti informacija, kai ji perduodama,
saugoma ar naudojama. Kai kibernetinés saugos néra arba ji neefektyvi — pazeidziama ir duomeny
sauga.
2. Pavyzdziai:
1. El. pasto paskyros nulauzimas
e Situacija: Vartotojas neapsaugo savo el. pasto paskyros dviejy veiksniy autentifikavimu.
Isilauzélis suzino slaptazod]j per duomeny nutekinima ir prisijungia prie paskyros.
e Kibernetiné sauga: Neuztikrinta paskyros apsauga (techninis pazeidziamumas).
e Duomeny sauga: Isilauzélis gauna prieigg prie asmeniniy ar konfidencialiy laisky, faily, net
finansiniy duomeny.
2. Duomeny nutekinimas dél pazeidziamo serverio
e Situacija: Jmoné naudoja pasenusia sistema, kurioje aptinkamas saugumo spragy turintis
Serveris.
e Kibernetiné sauga: Nepakankama — nejdiegti atnaujinimai, silpnos prieigos kontrolés
priemonés.
e Duomeny sauga: Nutekinami tiikstan¢iy klienty vardai, el. pastai, gal net mokéjimo duomenys.
3. Duomeny Sifravimas siekiant apsaugoti informacijg per ataka
e Situacija: Organizacijos kompiuteriai uzkrésti i$pirkos reikalaujanciu virusu (ransomware).
e Kibernetiné sauga: Programiné jranga neaptiko grésmés laiku.
e Duomeny sauga: Duomenys uzsifruoti jsilauzéliy — organizacija netenka prieigos.
4. Darbuotojas prisijungia prie jmonés tinklo i§ vieso ,,Wi-Fi*
e Situacija: Darbuotojas jungiasi prie jmonés sistemos kavinéje naudodamas viesa, neapsaugota
tinkla.
e Kibernetiné sauga: Nesaugi tinklo aplinka kelia grésme perémimui (sniffing).

rysio paaiskinima.

1 taskas skiriamas uz 2
tinkamus pavyzdzius.

Jei pateikti daugiau
negu 2 pavyzdziai,
vertinami pirmieji du.
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Duomeny sauga: Galima perimti prisijungimo duomenis, konfidencialig informacija.

5. Darbuotojas netyc¢ia parsisiuncia kenkéjiska failg is el. pasto

Situacija: Darbuotojas atidaro prisegtuka i§ ,,vadovo* el. laiSko — laiskas i§ tikro buvo
suklastotas.

Kibernetiné sauga: Nebuvo jjungti laisky filtravimo mechanizmai ar SPF patikra.

Duomeny sauga: Ataka gali leisti pasiekti jmonés dokumentus ar pavogti failus.

6. Socialiné inZinerija jveikia autentifikavimo sistema

Situacija: Telefonu prisistates ,,IT specialistas® jkalbina darbuotoja pasakyti prisijungimo
slaptazod;.
Kibernetiné sauga: Tinklas techniskai saugus, bet Zmoniy elgesys sukelia pazeidziamuma.

Duomeny sauga: Isilauzélis gauna prieiga prie konfidencialiy dokumenty.

1. Paaiskinkite, kaip kibernetiné sauga yra susijusi su duomeny sauga.
2. Pateikite 2 pavyzdzius, iliustruojancius kas gali nutikti duomenims, jei neuztikrinama kibernetiné sauga.
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62 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai [Ssamis atsaky.l? ai (reikalaujantys argumentavimo, Duomeny tyryba ir informacija
paaiskinimo, samprotavimo)
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnll.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai Slenkstinis pasiekimy lygis. AtpaZjsta dirbtinio intelekto, maSininio mokymosi, 3 2 taSkai skiriami, jei nurodyti

neuroniniy tinkly taikymo sritis. Apibrézia kriptografinés sistemos, vieSojo rakto,
sertifikato sgvokas (C3.1).

Galimi teisingi atsakymai:

1. Tinkamos uZklausos esminiai bruoZai: (1) uzklausoje turi biiti viena pagrindiné idéja ar
klausimas; (2) apibréziamas reikalingas kontekstas, kad robotas suprasty situacija; (3)
pateikiami konkretlis terminai, skai¢iai; (4) aiSkiai nurodoma, kokiu formatu pateikti
atsakyma; (5) nurodomos atsakymo apimties ribos; (6) nurodoma, kokio Ziniy lygio
atsakymo tikimasi; (7) mandagi formuluoté ir tiksli semantika.

Gera uzklausa pokalbiy robotui yra konkreti, kontekstiné, struktiruota ir ribota apimtimi, su

aiSkiu formatu ir norimu gauti rezultatu.

2. Motyvacinio laiSko raSymo uzklausos pavyzdziai:

2.1. Padék paraSyti motyvacinj laiSka skatinamajai stipendijai universitete. Studijuoju

informatika, turiu aukstus pazymius ir aktyviai dalyvauju fakulteto veikloje. Noriu, kad

laiskas biity trumpas, bet jtikinamas.

2.2. Kaip parasyti laisvos formos motyvacinj laiska norint gauti universiteto skatinamaja

stipendija, jei turiu gerus akademinius rezultatus ir dalyvauju savanoriskoje veikloje?

2.3. Pateik motyvacinio laisko Sablona, skirta universiteto skatinamajai stipendijai gauti.

Studijuoju informatika, turiu puikius paZymius ir dalyvauju organizuojant studenty

renginius.

2.4. Parasyk motyvacinio laisko pavyzd; (iki 200 zodZziy), skirtg skatinamajai stipendijai

gauti universitete. Noriu, kad biity paminéta: geri informatikos specialybés pazymiai,

socialine veikla ir motyvacija toliau tobuléti.

Galimi ir kiti panaS$is atsakymai.

ir paaiskinti esminiai
uzklausos pozymiai.

1 taskas skiriamas, jei
nurodyta ir paaiskinta dalis
esminiy uzklausos pozymiy.
1 taskas skiriamas, jei
tinkamai suformuluota
motyvacinio lai§ko raSymo
uzklausa.

Naudodamiesi pokalbiy robotais (pvz., ChatGPT, Gemini ir kt.), turime tinkamai suformuluoti uzklausa.
Pretenduojant gauti skatinamaja stipendija studijuojant informatika universitete, reikia parasyti motyvacinj laiskg laisva forma. Jiis neturite motyvaciniy
laisky raSymo patirties ir raSysite uzklausg pokalbiy robotui.
1. PaaiSkinkite, kaip tinkamai pateikti uzklausg pokalbiy robotui, kad gautuméte aiSky, tiksly ir naudinga atsakyma.
2. Pateikite tinkamos motyvacinio laiSko raSymo uzklausos pavyzdi.
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63 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai [$samiis atsaky.lzqa.l (relkalaujantys argumentavimo, Saugus elgesys
paaiskinimo, samprotavimo)
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingi atsakymai Patenkinamas pasiekimy lygis. Sprendzia jvairias problemas, susijusias su asmens 3 1 taskas skiriamas uz

duomeny teisétu naudojimu ir privatumu, sieckdamas apsaugoti save ir kitus
virtualiojoje aplinkoje (F3.2).

Galimi teisingi atsakymai.

1. Socialiniy tinkly renkami duomenys gali biiti naudojami ne tik paslaugoms teikti, bet
ir reklamai, duomeny analizei ar net perduoti kitoms jmonéms. Tai reiskia, kad apie
zmogy gali buti renkama daugiau informacijos, nei jis pats supranta — pavyzdziui, ne
tik vardas ar amzius, bet ir buvimo vieta, nuotraukos, pomégiai, net pokalbiy turinys.
Pagal BDAR (Bendrajj duomeny apsaugos reglamenta) kiekvienas vartotojas turi
svarbias teises. Viena jy — teisé gauti informacija, kokie jo duomenys renkami ir kam
jie naudojami. Taip pat — teisé susipaZinti su tais duomenimis, prasyti juos pataisyti
ar iStrinti (,,teis¢ buti pamirStam®), nesutikti su jy naudojimu, apriboti tvarkyma ar
atSaukti sutikimg.

2.1. Pavyzdziui, jei Zmogus iStrina paskyrg socialiniame tinkle, bet vis tiek mato, kad
jo duomenys isliko viesi (pvz., nuotraukos ar jrasai), jis gali pasinaudoti teise
reikalauti, kad jie biity iStrinti. Jeigu ] tai nereaguojama — jis gali kreiptis | Valstybine
duomeny apsaugos inspekcija.

2.2. Mokinys jkelé savo mokyklos pazyméjima ] socialinio tinklo istorijg, manydamas,
kad tai mato tik draugai. Taciau paskyra buvo viesa ir duomenis (vardas, gimimo data,
mokykla, pazymiai) galéjo perzitiréti bet kas.

Kokios teisés svarbios:

— Teisé susipazinti, kokie duomenys pasiekiami.

— Teisé iStrinti (teisé biiti pamirStam).

— Teisé riboti duomeny matomuma (privatumo nustatymai).

2.3. Socialinio tinklo naudotojas aplanké sportiniy prekiy puslapj socialiniame tinkle, o
veliau pradéjo matyti reklamas apie sporting avalyne kitose svetainése. Socialinis
tinklas seka nar§yma ir kaupia duomenis apie pomégius.

atsakyma kod¢l svarbu
zinoti, kokie duomenys
renkami socialiniy tinkly
platformose.

1 taskas skiriamas, jei
mokinys nurodo ir
paaiskina 1 teisg.

1 taskas skiriamas uz
tinkama pavyzdj.
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Kokios teisés svarbios:

— Teisé zinoti, kam duomenys perduodami (pvz., reklamos partneriams).

— Teisé nesutikti su duomeny tvarkymu rinkodaros tikslais.

— Teisé atSaukti sutikimg dél sekimo (slapuky).

2.4. Kazkas sukiiré netikrg paskyra, naudodamas tikrg zmogaus vardg, nuotraukg ir
apraSyma.

Kokios teisés svarbios:

— Teisé reikalauti istrinti netikrus ar klaidinan¢ius duomentis.

— Teise pateikti skundg prieziiiros institucijai.

— Teisé i zalos atlyginima, jei tai pakenké reputacijai.

2.5. Zmogus, iekodamas darbo, atrado, kad prie§ penkerius metus parasytas
komentaras socialiniame tinkle vis dar matomas internete ir sukelia jam nepatogumy.
Kokios teisés svarbios:

— Teisé buti pamirStam.

— Teisé reikalauti pasalinti asmeninius duomenis, jei jie nebereikalingi.

— Teisé susisiekti su svetaine ir pateikti praSyma dél iStrynimo.

— Teisé reikalauti pasalinti duomenis.

— Teisé kontroliuoti, kaip naudojami atvaizdai, susije su asmens tapatybe.

Kodél svarbu Zinoti, kokius asmens duomenis renka socialiniy tinkly platformos, ir kokiomis teisémis galima pasinaudoti pagal BDAR (Bendrajj
duomeny apsaugos reglamentg) siekiant apsaugoti savo duomenis? Nurodykite renkamy duomeny pavyzdj ir vieng teise.

Pateikite konkrety pavyzdj, kuris iliustruoja situacija, kai socialinio tinklo naudotojas gali pasinaudoti BDAR suteikiama teise apie socialiniame
tinkle renkamus ir naudojamus duomenis.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Atviri klausimai

ISsamiis atsakymai (reikalaujantys argumentavimo, paaiSkinimo, samprotavimo)

Saugus elgesys

Vertinimo

Ivertinimas

Galimi teisingi atsakymai:
Toks sprendimas — laikinai uzblokuoti populiariag socialiniy tinkly platformg dél
Kibernetinio incidento — gali bati teisingas ir proporcingas, jei tikslas yra apsaugoti viesaji
interesa, o priemonés taikomos tik tiek, kiek bitina.
1. VieSojo intereso saugojimo privalumai:
Viesasis interesas — tai visuomenés saugumas, vaiky privatumo apsauga, duomeny
saugumas. Jeigu platformoje jvyko rimtas kibernetinis incidentas (pvz., nutekéjo asmens
duomenys, jvyko jsilauzimas ar plinta pavojingos zinutés), valstybé turi pareiga reaguoti
greitai, kad apsaugoty pilieCius — ypa¢ pazeidZiamus, kaip vaikai.
Tokiu atveju laikinas platformos blokavimas gali padéti:

e sustabdyti Zalos plitima,

e uzkirsti kelig tolimesniam duomeny nutekinimui,

e suteikti laiko grésmiy suvaldymui.
2. Ar ribojimai visiems yra teisingi?
I$ pirmo Zvilgsnio atrodo, kad neteisinga riboti visus, jei nukentéjo tik kai kurie vartotojai.
Taciau kibernetinés grésmes daznai veikia visg sistema, o ne pavienius naudotojus. Kol néra
tiksliai Zinoma, kas paZeista, rizika gali buti bendrine, todél prevencinis blokavimas gali
biti pagrjstas.
Taip pat tai rodo, kad valstybé visus gyventojus traktuoja lygiai atsakingai — nelaukia, kol
nutiks didesné nelaimé, bet bando uzkirsti jai kelia.
3. Proporcingumo principas:
Proporcingumo principas reiskia, kad priemoné turi biiti:

e tinkama tikslui pasiekti (sustabdyti incidentg),

e bitina (jei néra Svelnesnés alternatyvos),

kriterii Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas _ Pastabos
riterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Pasirenka tinkamiausius biidus spresti problemas, susijusias 4 Po 1 taskg uz kiekvieng
su asmens duomenimis, jy privatumu ir teisétu naudojimu, siekdamas apsaugoti save ir tinkamai pateikta
kitus virtualiojoje aplinkoje (F3.3). atsakyma.
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® ne per griezta (ribojimas trumpalaikis ir aiSkiai pagrijstas).
48 valandy apribojimas atrodo proporcingas, jei incidentas rimtas, o per ta laikg galima
atlikti patikrinimus ir apsaugoti naudotojus.
4. Ar valstybé turéty turéti tokig teise?
Taip, valstybé turéty turéti teise laikinai apriboti platformas, jei tai susije¢ su:

e nacionaliniu saugumu,

e vaiky apsauga,

e asmens duomeny saugumu.
Taciau tai turi buti skaidriai pagrjsta, riboto laikotarpio ir su galimybe atnaujinti rysj vos tik
pavojus pasalinamas. Tik platforma pati to spresti negali, nes jos prioritetas daznai biina
verslas, 0 ne visuomenes saugumas.
ISvada:
Toks laikinas apribojimas, jei jis pagristas rimta grésme, yra teisétas ir proporcingas. Nors
tai gali trumpam apriboti zmoniy teis¢ bendrauti ar naudotis informacija, saugumas ir
duomeny apsauga turi biiti svarbiausi, ypac kai kalbame apie mokyklas ir Seimas. Tuo
labiau, kad tai laikina priemoné — ne cenzira, o apsauga.
Alternatyvus atsakymas:
Visiskas socialinés platformos uZzblokavimas visoje Lietuvoje 48 valandoms — néra
teisingas ir proporcingas sprendimas. Nors kibernetinis incidentas kelia grésme, tokios
priemongs gali perzengti valstybés jgaliojimus ir pazeisti zmoniy teis¢ gauti informacija,
bendrauti, reikSti nuomong.
1. VieSojo intereso saugojimas — svarbus, bet ne viska pateisinantis
Taip, vieSasis interesas yra svarbus, bet jj galima saugoti ir maZiau ribojan¢iomis
priemonémis — pvz., ispéjant vartotojus, laikinai ribojant pavojingas funkcijas, bet
neblokuojant visos platformos. Visuotinis ribojimas primena cenziira, o tai kelia pavojy
laisvei internete.
2. Kodél ribojami visi, jei problema paliecia tik kai kuriuos?
Ribojimas visiems vartotojams, net tiems, kurie néra paveikti incidento, yra per plati
priemoné. Tai gali atimti svarbius bendravimo, mokymosi ar darbo jrankius, pvz., jei
platforma naudojama nuotolinéms pamokoms ar tévy bendravimui su mokytojais.
Tai tarsi ,,uzrakinti visg miesta, nes viename name kilo gaisras®.
3. Proporcingumo principas — pazeidziamas
Pagal proporcingumo principg, priemone turi biiti proporcinga grésmei. Jei grésmé néra
mirtina ar iSskirtinai pavojinga visiems vartotojams, toks grieztas ribojimas —
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48 valandoms — gali bati laikomas pertekliniu. Ypac, jei néra skaidriai paaiSkinta, kokio
pobiidzio incidentas jvyko.

4. Ar valstybé turéty turéti tokia galig?

Valstybé turi saugoti piliecius, taciau ji neturéty turéti galios bet kada blokuoti informacijos
kanalus. Tokia praktika pavojinga, nes gali bati iSplésta ir naudojama kituose kontekstuose,
pvz., nepatogioms zinutéms ar kritikams nutildyti.

Uzuot ribojusi prieigg, valstybé turéty bendradarbiauti su platforma, paskatinti jg imtis
atsakomybeés, bet sprendimus daryti kartu, o ne vienasaliskai.

ISvada:

Nors saugumas svarbus, visuotinis blokavimas gali sukurti pavojingg precedents,
pazeidziant] Zzmoniy teises ir laisves. Geriau ieskoti tiksliniy, protingy, aiskiai pagristy
sprendimy, nei naudoti bendrus draudimus visai visuomenei.

Isivaizduokite, kad jvyko Kkibernetinis incidentas, kuris paveiké populiaria socialiniy tinkly platforma, naudojamg mokyklose ir Seimose.
Nacionalinis kibernetinio saugumo centras laikinai nurodé ja uzblokuoti visoje Lietuvoje 48 valandoms.
Ar, jisy nuomone, toks sprendimas yra teisingas ir proporcingas? Ar valstybé turéty riboti prieiga prie platformos, kad apsaugoty viesajj interesa, net jei
tai gali pazeisti Zzmoniy teis¢ naudotis informacija ar bendrauti?

Pateikite argumentuotg atsakyma, atsiZzvelgdami j Siuos aspektus:

Kokie gali buti vieSojo intereso saugojimo privalumai?

Ar ribojimai turéty biiti taitkomi visiems, net jei paveikti tik kai kurie naudotojai?
Kaip tu supranti proporcingumo principg tokioje situacijoje?

Ar valstybé turéty turéti tokig teisg, ar tai turéty spresti tik pati platforma?
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65 klausimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Atviri klausimai [Ssamis atsaky.l? ai (reikalaujantys argumentavimo, Duomeny tyryba ir informacija
paaiskinimo, samprotavimo)
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvlnn.nas Pastabos
Kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | AukStesnysis pasiekimy lygis. SavarankiSkai ieSko informacijos apie dirbtinio 4 Po 1 taska uz kiekvieng tinkamai

intelekto, masininio mokymosi, neuroniniy tinkly taikymo sritis, Vvertina
privalumus, grésmes ir etines problemas, sitlo sprendimus. Vertina
kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimuma (C3.4).

Galimi teisingi atsakymai:
1. Neuroniniai tinklai geba mokytis i§ daugybés vaizdy ir atpaZinti sudétingus
rastus, tod¢l jie tinkami objekty ir elgesio atpazinimui.
2. Privalumai:
e Eismo saugumas: sumazéja taisykliy pazeidimy, nes vairuotojai ir
péstieji zino, kad stebimi.
e Automatizacija: nereikia Zzmogaus, kuris visg parg stebéty kameras —
sistema veikia savarankiskai.
e Greitis ir efektyvumas: pazeidimai fiksuojami iskart, sprendimai
priimami greitai.
e Mokymosi galimybés: neuroniniai tinklai gali tobuléti analizuodami vis
daugiau duomeny — tikslumas didé¢ja.
e Nuovargio nebuvimas: prieSingai nei zmogus, dirbtinis intelektas
nepavargsta ir neklysta dél nuovargio.
e Objektyvumas: sprendimai pagrjsti duomenimis, ne emocijomis ar
nuomone.
e Veikimas realiuoju laiku: sistema gali iSkart jspéti arba aktyvuoti kitus
veiksmus (pvz., jungti signalg).
3. Trikumai:
e Privatumo paZeidimas: zmonés gali jaustis stebimi visg laikag — kyla
etiniy klausimy.

pateikta atsakymga. Jeigu nurodyta
daugiau negu po vieng privalumg
ir trikkuma, vertinami tik pirmieji.
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Klaidingi atpaZinimai: sistema gali suklysti (pvz., supainioti
dviratininkg su pésciuoju).

Automatinis baudimas: be Zmogaus perzitros gali bati iSsiystos
neteisingos baudos.

Duomenuy saugumas: jei pazeidziamas sistemos saugumas, vaizdo
duomenys gali nutekéti.

Diskriminacijos rizika: netinkamai apmokyti modeliai gali buti Saliski
tam tikry Zmoniy atzvilgiu.

Per didelis pasitikéjimas DI: Zmonés gali per daug pasitikéti sistema ir
nebekontroliuoti, ar ji veikia teisingai.

Brangumas: diegimas ir palaikymas kainuoja, reikalauja specialisty.

Taip, jei tokia sistema yra tiksliai veikianti, skaidri ir apsauganti asmens
duomentis. Ji gali pagerinti eismo sauguma, bet reikia uztikrinti, kad buty galima
apskysti klaidingus sprendimus.

Miestas jdiegé vaizdo stebéjimo sistema, kuri naudoja neuroninj tinkla, kad automatiskai atpazinty:
® ar Zmogus pereina gatve per pereja,

e ar vairuotojai pazeidzia eismo taisykles (pvz., vaziuoja per raudong Sviesa, stovi neleistinoje vietoje).

Sistema i§ nuotrauky ar vaizdo srauto pati mokosi atpazinti objektus, ir jos tikslumas laikui bégant geréja. Remiantis atpaZinimais, gali biiti siun¢iami
jspéjimai arba baudos.
PaaiSkinkite, kodél Sioje situacijoje taikomas neuroninis tinklas.

Ivardinkite vieng privaluma, kurj §i sistema suteikia miesto gyventojams.

Ivardinkite viena galimg grésme ar rizika, susijusia su tokio tipo automatiniu atpazinimu.
Kaip manote, ar tokia sistema turéty biiti taikoma visuomenéje? Pagrjskite savo nuomoneg.

1.

2.
3.
4
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VBE 2 dalies uzduodiy vertinimas. Duomeny tyrybos praktinés uzduoties pavyzdys

Visa uzduotis atlieckama skai¢iuokle.

Faile Lietuvos eksporto duomenys.xlsx, kurj sudaro 6 darbo lakstai, pateikti i$ statistikos
portalo https://osp.stat.gov.It/ paimti 2024 ir dalies 2025 mety Lietuvos eksporto duomenys.

Darbo lakstuose ,, Eksporto duomenys*“, ,, Ataskaita“, , Atranka*, ,, Rikiavimas*, duomenys
pateikti nurodant prekés ir paslaugy kategorijy kodus, jy pavadinimus ir kiekvieno ménesio visy
prekiy ir paslaugy kategorijy eksporto verte (tikst. Eurais). Ménesio laikotarpis koduojamas tokia
tvarka: metai, didzioji raidé M, ménuo, didzioji raidé D ir paskutiné ménesio diena.

Darbo lakste ,,Rezultatai pateikite atlikty 1 ir 2 uzduo€iy rezultatus. | lak$to ,,Rezultatai‘
pilkos spalvos langelius perkelkite i§ darbo laksto ,,Eksporto duomenys* gautus uzduoties rezultatus,
nurodydami langelio adresa.

Darbo lakste ,,Eksporto duomenys® naudodamiesi tinkamomis formulémis ir funkcijomis
atlikite 1 ir 2 uzduotis. Galima Siame lakste atlikti ir tarpinius skai¢iavimus, bet galuting formule,
pateikiancig rezultata, uzraSykite R stulpelyje specialiai pazymétuose langeliuose (pilkos spalvos).

1. Suraskite visy eksportuojamy prekiy ir paslaugy kategorijy visy laikotarpiy viduting eksporto
verte. Atsakyma suapvalinkite iki sveikojo didesnio skaiciaus.
(2 taskai)

2. Suraskite, koks ir kada buvo maziausias drabuziy eksportas, kai drabuziy buvo eksportuojama
daugiau uz 45000 €. Laikotarpj pateikite trumpuoju datos formatu (pvz.: 2025-05-01).
Konvertavimui j datg naudokite formule (galite naudotis sitilomais tarpiniais skai¢iavimais)

(3 taskai)

3. Naudodamiesi darbo laksto ,,Eksporto duomenys® duomenimis, naujame lakste sukurkite
suvesting lentele, kurioje pateikite vasaros ménesiy (birzelio, liepos, rugpjicio) ,,Maisto
produktai‘ ir ,,Gérimai* kategorijy eksporto suma.

(3 taskai)

4. Darbo lakste ,,Ataskaita”, naudodami grupavima, sukurkite dvi grupes. Viena sudaro pavasario
meénesiai (kovas, balandis, geguze), kita — rudens ménesiai (rugséjis, spalis, lapkritis). Sukurtas
grupes paslépkite, kad matytysi tik Ziemos ir vasaros ménesiai.

(2 taskai)

5. Darbo lakste ,,Atranka* atrinkite gaminiams priskiriamas prekiy ir paslaugy kategorijas
(pavadinime yra zodis gaminiai), kuriy paskutinio ménesio (2025M01D31) eksportas buvo
aukstesnis uz vidurkj.

(2 taskai)

6. Darbo lakste ,,Rikiavimas‘ surikiuokite duomenis pagal 2 kriterijus: kodus didé¢jimo tvarka ir
paskutinio laikotarpio (2025M01D31) rezultatus mazéjimo tvarka.
(2 taskai)

7. Darbo lakste ,,Diagrama® pateikti eksporto duomenys ir jie pavaizduoti stulpeline diagrama.
Atlikite Siuos veiksmus su pateikta diagrama:

7.1. Suteikite diagramai pavadinimg ,,Eksportas (tukst. Eurais)* ir panaikinkite legenda.
(1 taskas)


https://osp.stat.gov.lt/
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7.2. 2024 m. sekos didziausios reikSmés duomeny taska iSskirkite pakeisdami spalva ir
pateikdami jo reikSmg.
(1 taskas)

7.3. Jtraukite tiesinés krypties linijg ir nustatykite, kad biity rodoma R? reik§mé.
(1 taskas)

Remdamiesi darbo lakste ,,Diagrama‘ pateiktais duomenimis ir zZinodami, kad tiesinés krypties
linijos determinacijos koeficientas R?=0,0037, paaiskinkite, ar galima patikimai prognozuoti
2025 m. birzelio—gruodzio ménesiy eksporto duomenis. Savo atsakyma pagrijskite.

Atsakyma parasyKkite darbo lakSte ,,Rezultatai®.
(2 taskai)



81

VBE 2 dalies uzduociy vertinimas. Duomeny tyrybos uzduoties vertinimas

PROJEKTAS

apklausy duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.2).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikta formule vidurkiui skai¢iuoti, pvz.:
=AVERAGE(C2:053)

Teisingas atsakymas 117805,4737

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai pateikta formule reikSmei suapvalinti, pvz.:
=ROUNDUP(AVERAGE(C2:053);0)

Teisingas atsakymas 117806

UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Duomeny tyrybos praktiné uzduotis Skaiciavimai Duomeny tyryba ir informacija
Ve.rt'“.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertvmn.nas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina vieSai prieinamus ir 2 Skiriama po 1 taska uz kiekviena

teisingai uzraSytg formulés dalj.

Taskas skiriamas jei tinkamai
uzrasyta kitokia formulé ir/ar
tinkamai nurodytas Kitaip
diapazonas.

skaicCiaus.

1. Suraskite visy eksportuojamy prekiy ir paslaugy kategorijy visy laikotarpiy viduting eksporto vertg. Atsakymg suapvalinkite iki sveikojo didesnio




82

PROJEKTAS
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis Skaiciavimai Duomeny tyryba ir informacija
Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Iveriimn-nas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 3 Skiriama po 1 taskg uz kiekvieng
automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3). teisingai uzrasyta formule ar jos
Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateiktg formule rasti maziausig drabuziy o
eksporta, kai drabuziy buvo eksportuota daugiau nei uz 45000. pvz.: Gali bati naudojami tarpiniai
=MINIFS(C13:013;C13:013;">45000") skai¢iavimai.
Teisingas atsakymas 45370,6 1 Taskai skiriami jei tinkamai
) y iy e . ) . . uzraSyta kitokia formulé ir/ar
Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikta formulg laikotarpiui rasti, pasinaudota ankstesnéje
pvz., uzduoties dalyje rasta reikSme
_ o P ir/ar tinkamai nurodytas kitaip
=INDEX(C1:01;MATCH(R4,;C13:013;0)) diapazonas.
arba
=XLOOKUP(R4;C13:013;C1:01)
1
Teisingas atsakymas 2024M06D30
Vienas taskas skiriamas uz tinkama konvertavima j datos formata,
pvz.: =DATE(LEFT(R5;4);MID(R5;6;2);RIGHT(R5;2))
Teisingas atsakymas 2024-06-30 1

2. Suraskite, koks ir kada buvo maziausias drabuziy eksportas, kai drabuziy buvo eksportuojama daugiau uz 45000. Laikotarpj pateikite trumpuoju datos

formatu (pvz.: 2025-05-01). Konvertavimui j datg naudokite formule (galite naudotis sifilomais tarpiniais skai¢iavimais)
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis Duomeny pateikimas suvestinémis lentelémis Duomeny tyryba ir informacija
Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Iveriimlfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 3 Skiriama po 1 taska uz kiekvieng
automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3). teisingai atlikta nurodyma
Sukurta suvestiné lentelé atskirame darbo lakste, uz abu jvykdytus nurodymus 1
skiriamas vienas taskas
Sumavimui it.raukti _vasaros ménesig “(2024MO6D30, 2024M07D31, . Vienas taskas gali biti skirtas, jei
2024M08D31) ir ,,Prekiy paslaugy kategorijos Ial_Jka" y jtraukti tik 2 vasaros ménesiy ir
Jei visi reikalavimai teisingai jvykdyti skiriamas vienas taskas. Prekiy paslaugy kategorijos*
. . e o . laikai

Atrinkta ,,Maisto produktai® ir ,,Gérimai‘ kategorijos 1

3.Naudodamiesi darbo laksto ,,Eksporto duomenys* duomenimis, naujame lakste sukurkite suvesting lentele, kurioje pateikite vasaros ménesiy (birzelio,
liepos, rugpjii€io) ,,Maisto produktai* ir ,,Gérimai* kategorijy eksporto suma.
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Duomeny tyrybos praktiné uzduotis Duomeny grupavimas Duomeny tyryba ir informacija
Vertinim . S et o tini
e. t . 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivervmlfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 2 Skiriama po 1 taska uz kiekvieng
automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3). teisingai atlikta nurodyma
Naudojantis Duomenys>Grupavimas sukurtos dvi grupés pavasario ir rudens 1
ménesiy — skiriamas vienas taSkas uz abu teisingai atliktus nurodymus
Dvi sukurtos grupés pasléptos (rodo ,,—) matomi tik vasaros ir Ziemos ménesiai. 1

Skiriamas vienas taskas uz teisingai atlikta nurodyma

4. Darbo lakste ,,Ataskaita“, naudodami grupavima, sukurkite dvi grupes. Viena sudaro pavasario ménesiai (kovas, balandis, geguz¢), kita — rudens ménesiai
(rugséjis, spalis, lapkritis). Sukurtas grupes paslépkite, kad matytysi tik ziemos ir vasaros ménesiai.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis

Duomeny atranka pagal kelis Kriterijus

Duomeny tyryba ir informacija

Vertinim . S et o tini
e.t . 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivervmlfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 1 Taskas neskiriamas jei atrankos

automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai atrinktas prekiy ir paslaugy kategorijas:

Rodyti eilutes, kuriose:

yra

® ir O Arba

Maudokite * bet kokiai simb

Pasirinktinis automatinis filtras ? >

Prekiy ir paslaugy kategorijos

~| |gaminiai w

Maudokite 7 bet kokiam vienam simboliui Zymeéti

oliy sekai Zyméti

Gerai Atdaukti
A B C D E F G H 1 ) K L M N o
1 |Kod||Prekiy ir pasiaugy kategorijo |2024M01D|~ |2024M02D[~ | 20241M03D[~ | 20241M04D[~ |2024M05D[~ | 202406~ | 2024M07D]~ | 2024M08D] ~ | 2024M03D] - | 2024M10D] | 2024M 110~ [ 2024M 12D - | 2025M01D] -
11712 [Tabako gaminiai 50834 59276 54668 61628|  54339.2]  579863) 593215  516864]  543241)  65297.6) 524072 438168 409143
12713 [Tekstiles gaminiai 672936  570013]  608345)  60083.9]  GO7718] 645979 494836 487462 608662 622507 633745 388575  51645.1
14775 _|0da ir odos gaminiai 9096.7| 137037 135183 137008 163939 114463 122897 127341 136444] 162613 13180 97413 102664
157 16 |Mediena ir medienos gaminiai 118190,1 1111277 118554 119802.6 128257,7 | 120168, 7| 116387 9| 102391,2 119597 7| 1314452 118344,6| 944831 121871
16" 47_|Popierius ir popieriaus gaminiai 127377 430137  424847]  471955]  438399,1  38002,6) _ 431858]  420208] 436068 477661 436323 367863 471204
v
19 2 g:;"*“‘“’:‘a‘ irchemios pramonés | 304572 6 pgeedss| 3624349 4072163 363765  3005241|  3420827|  3496822| 3646798 3407044 384302| 3340815 3893311
r "
21 |Pagrindiniai vaisty pramones 914082  110718.8 948319 1031988 95315,1| 1003165 1005289 997504 1021854 102920 95714.7) 100213 926115
20 lgaminiai ir vaisty preparatai
21 22 |Guminiai ir plastikiniai gaminiai 116129.7] 116175 129603 1284129 1304273 1250076 1344409  1292784]  1308334]  1374556| 1238931 950483 1289386
¥
5| 23 |Kitinemetalo minerslinii gaminisi | 323034| 318278 387e5s| 432354 45852 422007 407735 43263 450259 470841  40837.3| 284361 328506
r =t
g5 |Metalinial gaminial, iSskyrus 99836,3 97041 98539.7| 1064916 1161654 1052469  98360.9| 1033513 1026894 1083364 96147.3| 823752  100474.7)
24 mainas ir jranga
¥
25| 2 n";":f;““‘;a”;‘ﬂ"af‘“”"”"“‘ " 1969931 190256.5 199134  203366.6| 2007689 1872292 2015069 1989674 2277963 2625344 2586006 2189357 2097955

kriterijus parinktas ne antrastés
eilutéje ir/ar tinkamos prekes ir
paslaugy kategorijos iSrinktos
rankiniu biidu.

5.1 Darbo lakste ,,Atranka“ atrinkite gaminiams priskiriamas prekiy ir paslaugy kategorijas (pavadinime yra zodis gaminiai).
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Duomeny tyrybos praktiné uzduotis Duomeny atranka pagal kelis kriterijus Duomeny tyryba ir informacija
Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertlnlmas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 1 Taskas skiriamas jei ir nebuvo

automatizuotai renkamus duomenis ir i§gauna reikalingg informacija (C2.3).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai atrinktas prekiy ir paslaugy kategorijas:

Skaiciu filtrai > Lygu...
| leskati Helygu...
L] (Zymeti viska) Daugiau nei...
[110266,4
..[132850,6 Daugiau arba lygu...
-[14091423 Magiau nei
aZliau nen..
1471204 =
[[151645,1 Maziau arba lygu...
-[192611,5
..[1100474,7 Tarp...
12187 Oiuting
u sutinig.
-.[1128938,6 - )
[ 209795,5 + AukEgiau vidutinio dydfio
.[1393331,1 .
Zemiau vidutinio dydZio
Pasirinktinis filtras...
| Atfaukti
A B C D E F G H 1 1 K L M N o
1 Kod[_[Prekiy ir paslaugy kalegoriio_v 2024M01D[ + | 2024M020[ + [ 2024M03D+ | 2024M04D[ + | 2024M05D( + | 2024M06D[ + | 2024 MO7D( - | 2024M08D{~ | 2024M09D[ - | 2024M10D( + | 2024M11D] + | 2024M120( + | 2025M0 10|
1516 _|Mediena ir medienos gaminiai 181901 111127.7 118554 119302.6] 1282577 1201687  116387.9] 1023912 119597.7  1314452|  118344.6]  94483.1 121871
r
10| 20 s:;":"‘;‘a”' chemios pramenés | 3pip726|  2meedc6| 3624349 4072163 363755  300524.1|  3420827|  3496822)  364879.3) 3407044 384902 3340815 3993311
21 22 |Guminiai ir plastikinial gaminiai 116129.7] 16175 129603 1284129 1304273  125007.6| 1344409 129278.4| 1308334|  1374555| 123893.1)  95948.3]  128938.6)
r
25| % Kompiuterinia, elekdroniiai i 1969931 190266.5 199134 2033666 2007689  187220.2|  2015069| 198967.4| 2277963  262534.4|  258600.6)  2189357| 2097955
optiniai gaminiai

atliekama 7.1 uzduoties dalis.

Taskas taip pat skiriamas jei
atskirai suskai¢iuojamas vidurkis
ir panaudojama atrankos salyga
tikrinanti ar daugiau uz
apskaiciuotg vidurkj

TaSkas neskiriamas jei atrankos
kriterijus parinktas ne antrastés
eilutéje ir/ar iSrinkta rankiniu
bidu.

5.2 Darbo lakste ,,Atranka“

atrinkite prekiy ir paslaugy kategorijas, kuriy paskutinio ménesio (2025M01D31) eksportas buvo aukstesnis uz vidurkj.
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis Duomeny rikiavimas pagal kelis kriterijus Duomeny tyryba ir informacija
Ve.rt'”.'.m 0 Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Iveriimlfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina vieSai prieinamus ir 2 Skiriama po 1 taskg uz kiekvieng
apklausy duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.2). teisingai atlikta dalj.
Vienas taskas skiriamas uz teisingg duomeny surikiavima pagal kody (stulpelis 1 Taskai skiriami, jei surikiuota tik
A) didé¢jimo tvarka. duomeny lentelé, be antrasciy.
Vienas taSkas skiriamas uz teisingg duomeny surikiavimg pagal paskutinio 1 Jei rikiavimai atlikti teisingai, tik

laikotarpio (2025M01D31) (stulpelis O) rezultatus mazéjimo tvarka.

Teisingas atsakymas:

Ratiavimas ? *
—|— Pridéti lygj < Maikinti lygi D'_E‘Eopijuoti lyaj o Parinktys... Mano duomenyse yra antrasciy
Stulpelis Rigiuoti Tvarka
Riiiuoti pagal | kodas v Langelio reikimeés v Muo maZiausios iki didZiausios |«
Poto pagal 2025M01D31 «| | Langelio reikimés w | |Muo didziausios iki maziausios |«

sukeistas kriterijy eiliSkumas,
skiriamas vienas taskas.

6. Darbo lakste ,,Rikiavimas‘ surikiuokite duomenis pagal 2 kriterijus: kodus didéjimo tvarka ir paskutinio laikotarpio (2025M01D31) rezultatus mazéjimo

tvarka.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimu sritis

Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis

Duomeny vaizdavimas diagrama

Duomeny tyryba ir informacija

Ve.”'”.'.m 0 Vertinimo Kkriterijaus paaiSkinimas Ivertvlmfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Slenkstinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina apklausy duomenis ir 1 Taskas skiriamas jei jvykdyti abu

iSgauna reikalingg informacijg (C2.1).

Vienas taskas skiriamas uz tinkamai pavadintg diagramg ir panaikintg legenda.

reikalavimai.

7.1 Darbo lakste ,,Diagrama“ suteikite diagramai pavadinimg ,,Eksportas

(tukst. Eurais)“ ir panaikinkite legenda.

3500000
3000000
2500000
2000000
1500000
1000000

500000

W 2024M01 @ 2024M 02 @ 2024M 03 @ 2024M 04 @ 2024M 05 B 2024M 06 @ 2024M 07 @ 2024M 08 @2024M09

B 2024M 10 @ 2024M 11 @ 2024M 12 @ 2025M01 @ 2025M 02 @ 2025M03 @ 2025M 04 @ 2025M05

Teisingas atsakymas:

Eksportas (tokst. Eurais)
3500000

3000000
2500000
2000000
1500000
1000000

500000
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Duomeny tyrybos praktiné uzduotis Duomeny vaizdavimas diagrama Duomeny tyryba ir informacija
Vertinimo - O s vertinimas
o Vertinimo Kkriterijaus paaiSkinimas ! N Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Patenkinamas pasiekimy lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina vieSai prieinamus ir 1 Taskas skiriamas jei jvykdyti abu
apklausy duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.2). reikalavimai.
Vienas taskas skiriamas jei pakeista 2024 m. sekos didziausios reik§Smés Taskas skiriamas jei ir nebuvo
duomeny tasko spalva ir pateikta jo reikSmé. atlikta 5.1 uzduoties dalis.
7.2 Darbo lakste ,,Diagrama“ 2024 m. sekos didziausios reik§més taska Teisingas atsakymas, pvz.,
(laikotarpis 2024M009) iSskirkite pakeisdami spalvg ir pateikdami jo reikSme.
( Eksportas (tokst. Eurais) )
' R 3500000 3267457.9
Eksportas (tOkst. Eurais) —
3500000 3000000
3 2500000
2500000 2000000
2 1500000
1500000 1000000
1000000 500000
0
500000 > & s & ) 4 $ @ o 2 & o » o 6
0 165’\!\6 me“v"@{) & o @&Q & @ﬁﬁg me*‘!g 3 »&*‘!\\ o »@3’@ :9*’@0 ng‘zf-‘ mb’t’& & nb’”@o
g @ 55 F @ F & F @ S LA R S o
m"ﬂy‘!\ m‘;‘?\!\ '1?;&‘2\ o '139& w&\!\ '191} '\,"hy‘!\ @1.‘?*@ '159?‘!\ '\91'&& '19\?"2\ m"{}!\ ﬁgb i 'x@e}!\ '1?9"}2\ m@e}!\ \ y
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimu sritis

Duomeny tyrybos praktin¢ uzduotis

Duomeny vaizdavimas diagrama

Duomeny tyryba ir informacija

Ve.”'”.'.m 0 Vertinimo Kkriterijaus paaiSkinimas Ivertvlmfnas Pastabos
kriterijus taskais
Teisingas atsakymas | Pagrindinis pasiekimy lygis. Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar 1 Taskas skiriamas jei jvykdyti abu
automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija (C2.3). reikalavimai.

rodoma R? reik§mé

Vienas taskas skiriamas jei jtraukta teisiné krypties linija ir parinkta, kad buty

Taskas skiriamas jei ir nebuvo
atlikta 5.1 ir/ar 5.2 uzduoties
dalis.

7.3 Darbo lakste ,,Diagrama“ jtraukite tiesinés krypties linijg ir nustatykite,

kad biity rodoma R? reik§me.

Teisingas atsakymas, pvz.,

N -

Eksportas (tOkst. Eurais)

3500000 32674979 3500000
3000000 ] 3000000 | Ei———-=""
2500000 2500000
2000000 2000000
1500000 1500000
1000000 1000000
500000 500000

0

g g g g S

R T A L L

Eksportas (tokst. Eurais)

3267497,9
- R*=0,0037
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UZduotis UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Duomeny tyrybos praktiné uzduotis

ISvady formulavimas ir pagrindimas, remiantis

duomeny analize

Duomeny tyryba ir informacija

Vertinimo
kriterijus

Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas

Ivertinimas

tatkais Pastabos

Teisingas atsakymas

AukStesnysis pasiekimy lygis. Tyrin¢ja ir apibendrina vieSai prieinamus ar
automatizuotai renkamus duomenis, iSgauna reikalingg informacija ir jg taiko
prognozavimui. Aptaria informacijos ir Ziniy sarysj (C2.4).

Du tagkai skiriami jei remiamasi R? reik§me ir paaiskinama, kad ji rodo, kad tarp
duomeny néra tiesioginio rysio ir jo negalima naudoti patikimoms prognozéms.

Teisingo atsakymo pavyzdys:

,Negalima patikimai prognozuoti 2025 m., birzelio—gruodzio ménesiy eksporto
duomeny, nes R?=0,0037 rodo labai silpna rysj tarp duomeny*.

Vienas taskas skiriamas, jei atsakymas yra nepilnas, ar paaiskinama nesiremiant
R? reik§me.

Atsakymy pavyzdziai:

,Ne, nes R® reikmé maza“ — triksta paaiskinimo, ka R? reiksmé reiskia
prognozei‘.

,»INe, nes ekonoming verté nurodytais ménesiais gali priklausyti nuo sezoniSkumo
ir kity ekonominiy politiniy jvykiy ir kita®.

2

8. Remdamiesi darbo lakste ,,Diagrama“ pateiktais duomenimis ir Zinodami, kad tiesinés krypties linijos determinacijos koeficientas R?=0,0037, paaiskinkite,
ar galima patikimai prognozuoti 2025 m. birZelio-gruodzio ménesiy eksporto duomenis. Savo atsakyma pagriskite.
Atsakyma paraSykite darbo lakste ,,Rezultatai®.
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VBE 2 dalies uzduociu vertinimas. Programavimo praktinés uzduoties pavyzdys

Augintiniy analizé

Lietuvos atviry duomeny portale (https://data.gov.1t/datasets/292/#info) pateikiama
informacija apie Gyviiny augintiniy registre registruotus augintinius pagal rasj ir laikymo vietg
(savivaldybe, seniiinijg, vietove, gatve).

Parasykite programa, kuri pagal zemiau pateiktus nurodymus analizuoty duomenis.

Pradiniai duomenys

Pradiniai duomenys saugomi faile ,,Duomenys.csv, kuriame jrasyta:
e gyviiny augintinio laikymo vietos savivaldybés pavadinimas;
e senilnijos pavadinimas. Seniiinijos pavadinimas gali biiti praleistas, taciau kabliataskis
raSomas;
vietovés pavadinimas;
gatvés pavadinimas;
gyvino augintinio rasis (pvz.: ,,Iguana®, ,,Voras®, , Katinas®, ir kt.);
gyviiny augintiniy skaicius (natiiralusis skaicius).
Duomeny laukai atskirti kabliataskiu (;). Failo ilgis — ne daugiau kaip 1000 eilu¢iy. Duomenys
pateikti vien lotyniSkomis raidémis.

Rezultatali
Rezultatai pateikiami faile ,,Rezultatai.txt*.

Nurodymai

1. Duomeny struktiiry pasirinkimas.

1.1. Aprasykite duomeny struktiras ir kintamuosius, kuriuos naudosite programoje.
Globaliy kintamyjy nenaudokite.

(1 taskas)
2. Pradiniy duomeny nuskaitymas. Funkcijos kiirimas.

2.1. Parasykite funkcija, kuri nuskaito duomenis is failo.

2.2. Visi duomenys turi biiti iSsaugomi j pasirinkta duomeny strukttira.

2.3. Panaudokite duomeny skaitymo funkcijg programoje.

(6 taskai)
3. Bendro gyviiny skaiciaus radimas.
3.1. Raskite bendra visy registre esanciy augintiniy skaiciy.
3.2. Gautg rezultatg spausdinkite j failg ,,Rezultatai.txt.
(4 taskai)
4. RSy statistika.
4.1. Raskite kiekvienos riiSies gyviiny skaiciy.
4.2. Surikiuokite rusiy sarasa:
4.2.1. pirmiausia — pagal skai¢iy mazéjancia tvarka;
4.2.2. esant vienodam skaiciui — pagal riiSies pavadinimg abécélés tvarka.

4.3. Papildykite failg ,,Rezultatai.txt* failg Sia statistika. Kiekvienoje eilutéje pateikite ruSies
pavadinimg ir skaiciy, atskirtus vienu tarpu.

(8 taskai)
5. Gyvinai pagal savivaldybes.

5.1. Raskite, kiek ir kokiy rusiy gyviny registruota kiekvienoje savivaldyb¢je. Rezultaty
faile pateikite tik tas rusis, kurios registruotos konkrecioje savivaldybéje (jei gyviiny
skaiCius savivaldybéje lygus nuliui, ruSies sarase neturi biiti).

5.2. Sarasa rikiuokite:

5.2.1. savivaldybes pateikite abécélés tvarka;
5.2.2. riisiy sarasa kiekvienoje savivaldybéje taip pat pateikite abécélés tvarka.
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5.3. Papildykite failg ,,Rezultatai.txt* gautais rezultatais. Kiekvienoje naujoje eilutéje
pateikite savivaldybés pavadinima, po t0 — riiSies pavadinimg ir skaiciy, atskirtus vienu
tarpu.
(10 taskai)
6. Programos stilius ir komentarai.
6.1. Islaikykite vientisg kodo stiliy.
6.2. Naudokite prasmingus kintamyjy pavadinimus.
6.3. Komentuokite svarbiausias programos dalis.
(1 taskas)
Pradiniy duomeny ir rezultaty pavyzdys
Duomenys.csv
Vilniaus m. sav.;;Vilniaus m.;Rasos g.;Iguana;22
Vilniaus m. sav.;;Vilniaus m.;Lygumos g.;Iguana;1l
Vilniaus r. sav.;Lentvario sen.;Normantos k.;Neries g.;Katinas;1
Kauno m. sav.;;Kauno m.;Ramioji g.;Iguana;4
Kauno m. sav.;;Kauno m.;Taikos g.;Katinas;5
Rezultatai.txt
33
Iguana 27
Katinas 6
Kauno m. sav.
Iguana 4
Katinas 5
Vilniaus m. sav.
Iguana 23
Vilniaus r. sav.
Katinas 1
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VBE 2 dalies uzduocdiy vertinimas. Programavimo praktinés uzduoties vertinimas
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimuy sritis
Programavimo praktiné uzduotis Sudétinés duomeny strukttros (struktiiry masyvas Algoritmai ir programavimas
(sarasas), masyvas (saraSas) struktiiroje)
Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertinimas Pastabos
taskais

Teisingai apraSyta Patenkinamas lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 1
duomeny struktiira struktiiras.(B2.1)

Vienas taskas skiriamas uz teisingai aprasyta programai reikalingg duomeny

struktiirg

1. Duomeny struktiiry pasirinkimas.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Duomeny jvedimas i$ tekstiniy faily (.txt, .csv)

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
1. Parasyta duomeny Patenkinamas lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas 4

nuskaitymo funkcija, kurioje
nuskaitomi pradiniai
duomenys.

2. Teisingai atidaromas ir
skaitomas failas.

3. Apdorojamos visos failo
eilutés.

4. Teisingai skaidomi
duomenys pagal kabliataski.

duomeny struktiiras. (B2.1).

Vienas taskas skiriamas uz paraSytg duomeny nuskaitymo funkcija,
kurioje nuskaitomi (arba bandoma nuskaityti) visi pradiniai duomenys.

Vienas taskas skiriamas uz teisingai atidaroma failg nuskaitymui ir
duomeny skaityma i$ nurodyto failo (,,Duomenys.csv®).

Vienas taSkas skiriamas teisingai perskaitytus visus duomenis
(perskaitomos visos iki 1000 eiluciy; néra ribojama atsitiktiniu

skai¢iumi ar nutraukiama per anksti).

Vienas taskas skiriamas uz teisingg eiluciy skaitymga (eilutés skaidomos
1 atskirus laukus pagal kabliataskj, atsizvelgiama ] galimg seniiinijos
lauko praleidima, uztikrinamas korektiskas stulpeliy skaitymas.

2.1 Parasykite funkcija, kuri nuskaito duomenis 18 failo.
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UZduotis UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis Sudétinés duomeny struktiiros (struktiry masyvas
(sarasas), masyvas (saraSas) strukttiroje)

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
Duomenys i$saugomi | Pagrindinis lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 1
tinkamu formatu struktiiras (taip pat ir abstrak¢igsias) (B2.3).
Vienas taskas skiriamas uz teisingai iSsaugotus nuskaitytus duomenis
(duomenys 1§ failo saugomi pasirinktoje duomeny struktiiroje, kurig patogu
naudoti tolesniam apdorojimui).
2.2 Visi duomenys turi biti iSsaugomi j pasirinkta duomeny struktiirg.
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimu sritis
Programavimo praktiné uzduotis Programos skaidymas j paprogrames Algoritmai ir programavimas
Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
Panaudota duomeny Pagrindinis lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 1
skaitymo funkcija struktiiras (taip pat ir abstrakc¢igsias) (B2.3).

programoje.
Vienas taSkas skiriamas uz teisingg funkcijos panaudojima (yra paraSytas
teisingas kreipinys j duomeny nuskaitymo funkcijg).

2.3 Panaudokite duomeny skaitymo funkcijg programoje.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, maziausios
(didziausios) reikSmés radimo, tiesinés paieskos algoritmai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
1. Teisingai Pagrindinis lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 2

identifikuojamas
gyviny skaiciaus
laukas ir naudojamas
tinkamas tipas.

2. Gautas teisingas
rezultatas.

struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias) (B2.3).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai nustatyta, kuris duomeny stulpelis
nurodo gyviny skaiciy ir sumavimui naudojamas tinkamas tipas (pavyzdziui
int)

Teisingai atlickamas sumavimas (pradiné sumos reik§meé, ciklas, sumavimas
arba panaudota standartiné¢ sumavimo funkcija)

3.1 Raskite bendrg visy registre esan¢iy augintiniy skaiciy.

Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uZduotis

Rezultaty raSymas | failus

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais

1. Teisingai Slenkstinis lygis. Pasirenka ir naudoja programai reikalingas duomeny 2

atidaromas failas struktiiras. Naudojasi tekstiniais failais kaip duomeny Saltiniu (B2.1).

raSymui

2. Teisingai jraSomas
rezultatas

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai atidaromg failg rezultaty raSymui ir
rezultatai raSomi i nurodytg failg (,,Rezultatai.txt™).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai i failg jraSoma rezultata — bendra visy
registre esanciy gyviiny skai¢iy, be papildomy nereikalingy simboliy,
tinkamu formatu.

3.2 Gautg rezultatg spausdinkite j failg ,,Rezultatai.txt®.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, maziausios
(didziausios) reikSmés radimo, tiesinés paieskos algoritmai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais

1. Teisingai Pagrindinis lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 3

panaudojama struktiras (taip pat ir abstrakcigsias). (B2.3). Apibudina ir kuria ar parenka

pasirinkta duomeny
struktiira rasiy
statistikai saugoti.

2. Teisingai
skai¢iuojamas
kiekvienos riisies
gyviiny skaicius.

3. Sudaromas unikalus
rusiy sgrasas.

reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.3)

Vienas taSkas skiriamas uZ teisingai pasirinkta ir panaudota duomeny
struktirg riis$iy statistikai saugoti.

Vienas taskas skiriamas uz teisingai apskai¢iuotg kiekvienos riisies gyviny
skaic¢iy (kiekvienos riiSies gyviiny skaifiai teisingai sumuojami, 0 ne
pakei¢iami ar ignoruojami).

Vienas taSkas skiriamas uz unikaly ri$iy saraso sudaryma (kiekviena riisis
sarase pasirodo tik vieng karta, be pasikartojimy).

4.1 Raskite kiekvienos riisies gyviny skaiciy.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Rikiavimo, reik§més paieskos nerikiuotame ir rikiuotame masyve, reikSmiy
Salinimo 1§ masyvo, masyvo papildymo naujomis reik§mémis algoritmai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
Pagrindinis lygis. Apibudina ir kuria ar parenka reikiamus algoritmus 2

1. Teisingai
ruSiuojama pagal
skaiCiy maz¢jancia
tvarka.

2. Teisingai
risiuojama pagal
rasies pavadinima, jei

skaiciai vienodi.

informacijai apdoroti (B3.3)
Vienas taskas skiriamas uz teisingai suriiS§iuotg raisiy statistikos sgrasa pagal

skai¢iy maz¢janciai.

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai suriSiuota saraSa pagal ruSies
pavadinimg abécélés tvarka esant vienodam skaiciui

4.2 Surikiuokite riisiy sarasa:
4.2.1 pirmiausia — pagal skai¢iy mazéjancia tvarka;
4.2.2 esant vienodam skaiciui — pagal riSies pavadinimg abécelés tvarka.




100

PROJEKTAS
UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis
Programavimo praktiné uzduotis Rezultaty raSymas | failus Algoritmai ir programavimas
Vertinimo kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
Patenkinamas lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 3

1. Teisingai
papildomas rezultaty
failas ,,Rezultatai.txt® .
2. Teisingas rezultaty
formatas faile.

3. ] failg jraSomas
visas surikiuotas rusiy
sarasas.

struktiras (taip pat ir abstrakcigsias). (B2.3).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai papildyta rezultaty failg (ankstesni
rezultatai neiStrinami).

Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikiamus rezultatus. Kiekvienoje
eilutéje pateikiamas riiSies pavadinimas ir bendras skaicius, atskirti vienu
tarpu (pvz., Katinas 12).

Vienas taskas skiriamas uz pateiktg visg surikiuotg sarasa (jraSomas visas
rusiy sgrasas be praleidimy ar pasikartojimy).

4.3 Papildykite ,,Rezultatai.txt“ failg Sia statistika. Kiekvienoje eilutéje pateikite rtiSies pavadinima ir skaiiy, atskirtus vienu tarpu.
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Rikiavimo, reik§més paieskos nerikiuotame ir rikiuotame masyve, reikSmiy
Salinimo 1§ masyvo, masyvo papildymo naujomis reik§mémis algoritmai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
1. Naudojama tinkama | AuksStesnysis lygis. Kuria, naudoja ir modifikuoja programai reikalingas 5

duomeny struktiira
sarasui saugoti.

2. Sukuriamas
savivaldybiy sarasas
be pasikartojimy.

3. Teisingai
apskaiciuojamas
kiekvienos riisies
gyviiny skaicius
konkrecioje
savivaldybgje.

4. Randamos visos
rusys.

5. I galutinj sarasg
nejtraukiamos rasys su
0 gyvuny.

duomeny struktiras (taip pat ir abstrakcigsias). Derina jvairius duomeny
Saltinius (B2.4). Kuria ir modifikuoja reikiamus algoritmus informacijai
apdoroti (B3.4).

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai pasirinktg duomeny struktiirg(-as)
leidzianti patogiai saugoti ir apdoroti informacija.

Vienas taskas skiriamas uz sukurta savivaldybiy sarasa (sudaromas visy
savivaldybiy sgrasas ar rinkinys, uztikrinant, kad kiekviena savivaldybé
sgraSe pasirodo tik vieng kartg).

Vienas taSkas skiriamas teisingai apskaiCiuotg kiekvienos risies skaiciy
konkrecioje savivaldybéje.

Vienas taskai skiriamas uz visy rusiy radimg (i§ duomeny iSrenkamos visos
registruotos rusys, nepraleidZiant né vienos).

Vienas taskas skiriamas uz tai, kad i galutinj sarasa nejtraukiamos tos rusys,
kuriy konkrecioje savivaldybéje néra.

5.1 Raskite, kiek ir kokiy risiy gyviiny registruota kiekvienoje savivaldybe¢je. Rezultaty faile pateikite tik tas rusis, kurios registruotos konkrecioje
savivaldybéje (jei gyviiny skaicius savivaldybéje lygus nuliui, riSies sarase neturi biiti).
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Uzduotis

UZduoties tipas

Pasiekimuy sritis

Programavimo praktiné uzduotis

Rikiavimo, reik§més paieskos nerikiuotame ir rikiuotame masyve, reikSmiy
Salinimo 1§ masyvo, masyvo papildymo naujomis reikSmémis algoritmai

Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiSkinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
1. Teisingai Pagrindinis lygis. Apibidina ir kuria ar parenka reikiamus algoritmus 2

ruSiuojama pagal
savivaldybes abécélés
tvarka.

2. Teisingai
risiuojama rusiy
sarasas kiekvienoje
savivaldyb¢je abécélés
tvarka.

informacijai apdoroti (B3.3)

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai surtiSiuotas savivaldybes abéceles
tvarka.

Vienas taSkas skiriamas uz teisingai surtiSiuota rasiy sarasg kiekvienoje
savivaldybéje abécélés tvarka.

5.2 Sarasg rikiuokite:

5.2.1 savivaldybes pateikite abécéleés tvarka;
5.2.2 rusiy sarasy kiekvienoje savivaldybéje taip pat pateikite abécélés tvarka.
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UZduotis UZduoties tipas Pasiekimy sritis

Programavimo praktiné uzduotis Rezultaty raSymas j failus Algoritmai ir programavimas

Vertinimo Kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertinimas Pastabos
taskais

1. Teisingai Patenkinamas lygis. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny 3
spausdinamos Vvisos struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias). (B2.3).
savivaldybés.

2. Po kiekviena
savivaldybe teisingai
pateikimas rusiy
sgrasas.

3. ] failg jraSomas
visas paruostas
sgrasas.

Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikta surikiuotg savivaldybiy sarasa.

Vienas taskas skiriamas uz teisingai pateikiamus rusSiy konkrecioje
savivaldybéje rezultatus. Kiekvienoje eilutéje nurodoma toje savivaldybé
esanti rasis ir skaicius, atskirti vienu tarpu (pvz., Katinas 34).

Vienas taSkas skiriamas uz pateikta visg surikiuota sarasa (j failg jraSomos
visos reikalingos eilutés, be praleidimy ar pasikartojimy).

5.3 Papildykite ,,Rezultatai.txt™ gautais rezultatais. Kiekvienoje naujoje eilutéje pateikite savivaldybés pavadinima, po to — rSies pavadinimg ir skaiciy,

atskirtus vienu tarpu.
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Pasiekimuy sritis

UZduotis UZduoties tipas
Programavimo praktiné uzduotis Programos i$baigtumas Algoritmai ir programavimas
Vertinimo kriterijus Vertinimo Kriterijaus paaiskinimas Ivertinimas Pastabos
taskais
Laikomasi Patenkinamas lygis. Apibudina ir parenka reikiamus algoritmus informacijai apdoroti 1
programavimo (B3.1).
kultiiros

Vienas taskas skiriamas uz iSlaikyta vientisg kodo stiliy, prasmingai pavadintus

kintamuosius, programos komentavimag

6. Programos stilius ir komentarai.

6.1 Islaikykite vientisg kodo stiliy.

6.2 Naudokite prasmingus kintamyjy pavadinimus.
6.3 Komentuokite svarbiausias programos dalis.
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5. Literatiiros ir Saltiniy sgrasas

1. Informatikos bendroji programa. https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-
bendrosios-programos/3

2. Informatikos tarpinis patikrinimas 2023 m. (Projektas).
https://beta.etestavimas.It/tests/view/3e24c7ee05a4/442

3. 2024 m. informatikos tarpinis patikrinimas.
https://beta.etestavimas.It/tests/view/f55712572ecf/507

4. 2024 m. Informatikos valstybinio brandos egzamino pirma dalis. Uzduoties pavyzdys.
https://beta.etestavimas.It/tests/view/4ec5a9b313df/551

5. 2025 m. informatikos VBE I dalis. Pagrindiné sesija.
https://beta.etestavimas.lt/tests/view/efb3b5d05e19/594

6. 2025 m. informatikos VBE I dalis. Pakartotiné sesija.
https://beta.etestavimas.lt/tests/view/5acc99386bb1/617

7. 2023 m. Informatikos valstybinio brandos egzamino uzduoties pavyzdys.
https://www.nsa.smsm.lt/wp-content/uploads/2023/08/2023-08-
14 Informatikos BE_uzd_pavyzdys 08-22.pdf

8. 2024 m. Informatikos valstybinio brandos egzamino antros dalies uzduoties pavyzdys
https://www.nsa.smsm.lt/wp-content/uploads/2024/09/2-dalis.-Informatikos-VBE-uzduotis_FIN.pdf

9. Skaitmeninés mokymo priemonés (SMP) https://smp.emokykla.lt/?Dalykai=2131

10. Oficialios statistikos portalas https://osp.stat.gov.It/
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https://osp.stat.gov.lt/
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Informatikos vertinimo gairiy
1 priedas

Skaiciuoklés funkcijos

. Matematinés funkcijos

A

<

+,—,*,/ — aritmetinés operacijos.
SUM - suma.

ABS — absoliucioji reikSmé (modulis).
SQRT — kvadratiné $aknis.

POWER, " — kélimas laipsniu.

valinimo funkcijos

ROUND - apvalinimas iki artimiausio sveikojo skaiiaus.
ROUNDUP — apvalinimas iki didesnio skai¢iaus.
ROUNDDOWN - apvalinimas iki mazesnio skaiciaus.
TRUNC — trupmeninés dalies atmetimas.

. Statistinés funkcijos

Sal
[ ]
[ ]
[ ]
[
[
[ ]
[
[
[ ]
[ ]

AVERAGE - skaic¢iuoja vidurkj.

MIN — pateikia maziausig argumenty sarase esancig reikSmg.

MAX — pateikia didZiausig argumenty sgrase esancig reikSme.

MEDIAN — pateikia nurodyty skai¢iy mediang.

MODE.MULT - pateikia dazniausiai pasikartojancig reikSme.

COUNT - apskaiciuoja, kiek skai¢iy yra argumenty sarase.

SUBTOTAL - skai¢iuoja tarpines sumas, vidurkius ir kt. su galimybe ignoruoti pasléptas eilutes.

yginés funkcijos

IF — vienos salygos tikrinimas.

IFS — keliy salygy tikrinimas.

SUMIF — sumos skaiciavimas pagal salyga.

COUNTIF — skai¢iavimas pagal salyga.

AVERAGEIF — vidurkio skai¢iavimas pagal salyga.
SUMIFS — sumos skaic¢iavimas pagal kelias salygas.
COUNTIFS — skai¢iavimas pagal kelias salygas.
AVERAGEIFS — vidurkio skai¢iavimas pagal kelias sglygas.
MINIFS — pateikia maziausig reikSme, atitinkancia salyga.
MAXIFS — pateikia didziausig reik§me, atitinkancig salyga.

. Loginés funkcijos

AND - loginis ,,ir".
OR - loginis ,,arba*.
NOT - loginis neiginys.

. Datos ir laiko funkcijos

TODAY - dabartin¢ data.

DATE — 18 duoty skaiciy sukuriama data (metai, ménuo ir diena).
DAY - grazina dieng.

DAYS — pateikia dieny skaiciy tarp dviejy daty.

MONTH - grazina ménes;j.

YEAR — grazina metus.

. Paieskos ir nuorodu funkcijos

e INDEX — grazina reikSme pagal eilute ir stulpelj.
e MATCH - iesko reik§més ir grazina jos viets.
e VLOOKUP - vertikalioji paieska.
. Teksto funkcijos
e LEFT — grazina nurodytg skaiciy simboliy, pradedant nuo eilutés kairés.

RIGHT — grazina nurodyta skai¢iy simboliy, pradedant nuo eilutés desinés.
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MID — grazina tam tikrg skaiciy simboliy i§ teksto eilutés, pradedant nuo nurodytos pozicijos ir
remiantis nurodytu simboliy skai¢iumi.

LEN — teksto eilutéje grazina simboliy skaiciy (eilutés ilgis).

TRIM — pasalina i$ teksto visus tarpus, iSskyrus viengubus tarpus tarp zodziy.

UPPER - teksto eilutéje esancias raides keicia didziosiomis.

LOWER - teksto eilutéje esancias raides kei¢ia mazosiomis.

PROPER - pirmajg teksto raide ir kitas raides tekste, einancias po ty simboliy, kurie néra raidés,
pakeicia j didzigsias, visas kitas raides pakeicia mazosiomis.

FIND — iesko nurodytos eilutés kitoje eilutéje.

REPLACE - teksto eilutés dalj, nurodyta simboliy skai¢iumi, pakeicia kita teksto eilute.
TEXT — keicia skai¢iaus rodyma, pritaikant formatavimg su formato kodais.

VALUE - skai¢iy vaizduojancia teksto eilute konvertuoja j skaiciy.

& — operatorius teksto eilutéms sujungti.



